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Unabhangiges Journal fitr die kaiser-
lichen Provinzen des Mittstreiches
sowie die Lander Nostria und Ander-
gast, Offizielier Anzeiger far den Ken-
finent Aventurien und die angrenzen-
den Gehbiete, Kurier des Kaiserhau-
ses zu Gareth; Miteilungsblatt der
Magiergilden Aventuriens sowie der
Grafschalten wnd Baronign; Organ

der Geschichtsschreiber und Chroni-
starn; Postille der zwiligiittichen Ge-
waihten, der Ordensbruder- und
Schwestemschatien.

Vereilung am Hoi zu Gareth kosten-
ios, ansonsten nur gegen teusr Geld!
Der Bote erscheint regelmaBig nach
Ablauf mehrerer Monde und un-
terliegt der redaktionellen Verantwor-

Ty

tung’ heruferier Schrftgelshrter am
Hof zu Gareth, niront aber dankend
Reize- und Ersbnisberichte fahren-
der Aventurisnkundler entgegen.

Iy Gbrigen verstent sich das Joumal
als Wahrer der Guten Sitten, Hilter
von Recht und Ordnung, Kampfer fr
die Reinheait der aventurischen Spra-
che und Feind allen Dunkelsinns!

Ansonsten gilt:

Qb dein Fisohzuchitalch varsando,
in deinem Hof ein Drachen lande!,
o ain Waif dein Flard verschiingl,

ein Zwerg vor dejnern Fensler singl:

Hallst du der Bokan i dan Handan,
niag ailes sich zum Guien wenden.

DM 4.--
Ausgabe
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Die Leinen los ...

Thorwaler auf
horasischen Spuren

—Thorwaler Schiffsverband nach Hjaldingard aufgebrochen

Wenige Monde nachdem  dic
horasische Giildenlandexpedition gen
Efferd aufgebrochen ist, licBen Mille
Ingerimm eine Schar thorwalscher Schif-
te Efferdpfeiler und Kreidefelsen Olports
hinter sich. um ins Land ihrer Ahnen 71
fahiren. Doch zunéchst schicn cs. als wiir-
de dieses gewagte Unternchmen schei-
tern, bevor es richtig begonnen halle,
denn einige unvorhergeschene Gescheh-
nisse erzeugten Hader und Streil, ausge-
lost durch den Obersten Hetmann.

Schon vor einigen Tagen waren die ers-
ten Frauen und Minner, die dem Autruf
Iskir Ingibjarsons folgten, in die Stadt ge-
kommen und erwarteten nun mit Spannung
die Ankunfl der tibrigen Schiffe, wie man
es sich im vergangenen Winter gegensci-
tig seschworen hatte {der Bote berichte-
te). Viele Menschen versammelten sich Tag
fiir Tag auf dem Jurgaplatz, um die Teil-
nehmer der groen Uberfahrt mit Jubel zu
empfangen. Bereit stand bereits der Otla-

Kaiserin Amene erkennt Prinz Romins Anspriiche an!

Havena/Vinsalt. Atemlose Stille und blanke Unglédubigkeit machten sich in
der Kaisermetropole breit, als sich diese Nachricht wie ein Lauffeuer von
Kuslik aus iiber das ganze Land verbreitete. Eine Sensation schien sich an-
zubahnen. Sollte nach den blutigen Uberfillen auf Kuslik und Kusmarina,
den Jahren der Ungewissheit und des Exils nun wieder Friede zwischen den
Hiusern Firdayon und Galahan herrschen?

Seite 5

ncubau Jurgas Zorn der Runajaske. um
den sich muanche Geriichte rankten. Eil-
nige Mitglieder der Runajasko waren bei
der Kiellegung Anfang Phex cinen vollen
Tag allein mit dem Neubau geblieben und
hatten das Gelinde weitriumig absperren
lassen. Hetfrau der Jurgas Zorn wurde
die Magierin Gudrid Freydisdotter. Sie
hatte mit ihrer Mannschaft bereits auf ei-
nem dlteren Schiff eine Ausfahrt im
Peraine unternommen und Geriichte von
seltsamen Ritualen machien alsbald die
Runde.

Ruban ibn Dhachmani

“Der Rieslandfahrer”

Seite §
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Leinen los ...

Fortsetzung von Seite 1

Endlich erschien das erste Schiff aus
Richtung Siiden. doch war es nichi wie
erwartet das des Waskirer Hetmannes
Yngvar Rangnidson, der die Ottas aus
dem siidlichen Teil Thorwals anfiihrte
sollte. sondern die Seeadier unter dem
Kommando ihres Kapitiins Asleif Phi-
leasson. Verwirrung machte sich breit,
denn der berithmte Giildenlandfahrer und
Aventurienumrunder hatte bislang nicht
bekundet. ebenfalls an dem Zug teilnch-
men zu wollen. Doch wie viel grofer
noch war die Uberraschung aller, als
Hetmann Trondes Gischtreiter-Drache
gleichaufl folgle.

Vereinzelte Schmith- und Schandrufe be-
gleiteten die Anlandung des Obersten
Hetmanns. doch ebbten diese ab, als sich
Tronde und Tskir Auge in Auge gegeniiber-
standen. Um so unmutiger quittierten die
Versammelten Trondes Worte, dass er die
Bedeutung von Iskirs Reise wohl verstan-
den hiitte, weswegen er Kapitéin Phileasson
gebeten habe, aufgrund seiner unbestreit-
baren Erfahrung in giildenldndischen Ge-
wissernpersonlich den Schiffsverband zu
fithren. Iskir indes blieb nach diesen Wor-
ten gelassen, eine seiner Getreuen aber.

Ilva Jenskarsdottir, briillte dem obersten
Hetmann entgegen, dass es Tronde in sei-
nem GroBenwahn jetzt wohl nicht mehr
geniige, alle Thorwaler unter seine Knute
zu zwingen, nein, jetzt strecke er seine
gliicklosen Hinde sogar nach jenen aus, die
seiner wahnsinnigen Idee nicht folgen
wollten. Schon griffen Trondes Gischireiter
und Ingibjaras Frauen und Mannen nach
ihren Waffen, doch bevor der Zorn obsie-
gen konnte, erschien Torgal Raskirson, der
Hetmann Olports, mit seinen Kriegern von
der Sturmsegler-Otta und bat die Kon-
trahenten hinaufl auf seine Festung., wo
man gemeinsam die Angelegenheit kli-
ren konne, ohne gleich durch eine hitzi-
ge Debatte ganz Olport in ein Schlacht-
feld zu verwandeln.

Lange harrte man auf Nachricht aus der
Festung, was den Wartenden nicht gerade
leicht fiel. Es hitte nicht viel gefehlt. um
die Befiirchtungen des Hetmanns vom
Nader wahr werden zu lassen, denn auf den
Strafen und in den Tavernen drohte die
Stimmung sich endgiiltig gegen Tronde
zu wenden, der hier oben im Norden nach
der Verkiindigung der thorwalschen Ei-
nigung ohnedies einen schweren Stand
hat. Zumal mittlerweile auch Yngvar cin-
getroffen war, dessen Leute fleiBig tible
Reden tiber den obersten Hetmann ver-
breiteten.

Der oberste Hetmann erklirte. dass Iskir
hohe Anerkennung zukomme, da er diese
grofe Fahrt angestoien und tiberhaupt erst
mdglich gemacht habe, aber man sei {iber-
eingekommen, dass es unverantwortlich

Blickpunkt Kendrar:

nostrischen Hafenstadt Kendrar.

Wie sich der geneigte Leset erinnern
wird, berichtete der AB iiber die Riicker-
oberung der seit 8 Hal von Hetmann
Eldgrimm annektierten Stadt durch die
nostrische Feldherrin Rondriane von
Sappenstiel im Gottermond Rondra 30
Hal. Gibt es seitdem immer wieder Pro-
pagandameldungen der Thorwal-Piraten
iiber angebliche Erfolge bei der Riicker-
oberung kleinerer Ortschaften rund um
Kendrar, die von Kennern der Gegend
nur als “libertrieben” bezeichnet werden,
so hilt sich die nostrische Generalitit ab-
wechselnd bedeckt. gibt Dementis her-
aus oder hiillt sich in Schweigen.

In offiziellen Kommentaren kompe-
tenter Angehdriger des Generalstabes

Unklare Verhiltnisse in den Ingvaller Marschen

Fiir einige Verwirrung sorgen seit geraumer Zeit die widerspriichlichen Mel-
dungen aus Thorwal und Nostria um die Hoheitsverhiiltnisse im Umland der

Ihrer Kaiserlichen Majestét in Gareth
zufolge fehlen den Nordménnern und
-frauen ganz einfach die Krifte zu ei-
ner erneuten Okkupation, da sie in ih-
rem Vielfrontenkrieg dazu gezwungen
sind, ihre letzten Reserven in den
Kampf gegen das Liebliche Feld zu
werfen. Dazu auch dic Bemerkung ei-
nes nicht genannt werden wollenden
Wehrheimer Stabsoffiziers:

»Selbst wenn die ketzerischen Barba-
ren ihren licherlichen Feldzug gegen eine
Grobmacht wie das Horasreich irgend-
wie {iberstehen sollten, wird sich Koénig
Kasimir lange Jahre keine Sorgen mehr
um die Piraten machen miissen, das
wohl!«

1 und verkiin-
Abendflut des
war noch vor-

').:ﬂ--

zuberei
herrschie e
in der Stadt. m
ten an letzie Vorb
ant, nahmen Absch
riickbleiben m
Gelegenheii
Zeit an thorwa
zu feiern, zu der
Olport, Tronde w

Endlich aber v
men. So viele hatte
plaiz versammelL « keine Maus mehr
Platz dort finden k . Niemand woll-
te diesen historischen Moment versdu-
men. Iskir erklirte. dass ihre Schiflfe und
Mannschaften die ersien seien. die nach
langer Zeit die Heimatlande wieder er-
blicken diirften.

Es brandete Jubel auf. der selbst nicht
nachlief, als schlieBlich Tronde sprach und
seinem Stolz Ausdruck verlich. fiir diese
unerschrockenen und wagemutigen Min-
ner und Frauen, die gefahrvolle Fahrt mit
dem Segen Swatnirs zum Ruhme Thorwals
wagen wollten. Selbst die drgsten Traditio-
nalisten verkniffen sich ihre Schmih. zu
sehr riihrte auch sie die stolze Schar der
Hjaldingardfahrer. Mit einer erstaunlichen
Ausnahme, denn eine Gruppe finster drein-
blickender Gesellen mit dem Rachemal im
Gesicht eingebrannt nahm auch an den Ge-
schehnissen am Jurgaplatz teil. Eine
Menge Piraten, die schon viel Leid iiber
unsere Schiffahrt gebracht haben, die von
Tronde und dem Hjalding bereits geiich-
tet worden waren. Darunter waren aber
auch Abtriinnige, die man in Olport ach-
tungsvell die ‘Grangorveteranen’ nennt,
Die Waffenruhe lief vermuten, dass
Tronde mit ihnen einen Pakt geschlos-
sen hat. wie sonst wire zu erkliren. dass
auch das Schiff der Grangorveteranen an
dieser Expedition teilnehmen wird?

Endlich aber war der Augenblick des
Autbruchs gekommen: Kapitin und Mann-
schaften machten sich bereit und unter dem
Beifall der Versammelten lieBen die Schiffe
die Bucht mit einigen kriftigen Ruder-
stélien hinter sich, withrend die Daheim-
gebliebenen die Klippen erklommen und
den Schiffen so lange nachblickten, bis sie
am Horizont nicht mehr auszumachen wa-
ren.

12 Mannschaf-
1. luden Provi-
-on jenen, die zu-
und nutzten die
res Mal fir lange
: Gestaden ein Fest
r Hetmann von
r geladen hatten.
zrobe Tag gekom-
ich auf dem Jurga-

Paddy Fritz /
Michelle und Ragnar Schwefel
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Plant der garetische Adel einen Siegestempel:

Gareth. Ein neues Geriicht durchfliistert die Paliiste und Quartiere des garetischen Adels und des gehobenen Garether
Biirgertums: Zwilf Kirchen sollen sich auf e¢in Atem beraubendes Projekt geeinigt haben, das Garetiens und des Mittel-

reiches Glanz vermehren soll.

»Bin Siegestempel«, dozierte Parinor
von Borstenfeld, Reichsvogt auf Kaiser-
lich Bugenhog im garetischen Hinter-
land. »Ein Fanal, ein Wahrzeichen, ein
Monument des Zwolfgotterglaubens —
Praios vor! — und des unmifiversténdli-
chen Siegeswillens des garetischen
Adels. Naja: und der garetischen Biirger
und des Volkes.« Borstenfeld — einer der
firnehmsten Aristokraten des Konig-
reichs Gareliens — stand dem Boten dar-
tiber hinaus leider nicht zur Verfiigung,
die Geriichte zu kommentieren, deren
Ursprung er augenscheinlich nahesteht.
Offenbar ist noch nichts in trockenen
Tiichern, und mehr als der Gedanke ei-
nes Siegesdenkmals in Gedenken an Ge-
fallene und Sieger der Trollpforten-
schlacht, als die Zwdlfgottlichen Lande
iiber den Sphérenschinder triumphierten,
noch nicht geboren. Dennoch soll dem
geneigten Leser nicht vorenthalten wer-
den, was die Botenredaktlion zusammen-
tragen konnte: Offenbar planen héchste
Stellen (Wahrer der Ordnung Mittel-
lande? Adel Garetiens? Alle zwalf Kir-

Meisterinformationen

chen des Konigreichs?) eine kleinere
Kopie des Sonnentempels der Stadt des
Lichtes zu errichten, in dem — wie im
Original — Altarnischen fiir alle Zwolf
Géotter eingerichtet werden sollen. Der
Tempel soll Mahnmal und Symbeol sein,
gleichzeitig aber ein Dank an die Unter-
stiitzung der Gotter. Da olfenbar vor al-
lem garetische Kreise an dem Projekt
beteiligt sein werden, sind die Reaktio-
nen anderer Provinzen auf das Geriicht
zwiespiltig: Wihrend einige Darpaticer
davon ausgingen, dass ein solcher Tem-
pel doch nur in Darpatien in der Nihe
der Trollpforte erbaul werden diirfte,
glauben einige Weidener, dass der Tem-
pel beispielsweise in Puleth errichtet
werden soll, einem Ort auf halbem Wege
zwischen Gareth und der Trollpforte. Es
bleibt abzuwarten, ob etwas Wahres an
dem Geriicht ist und ob der Kern dessel-
ben weniger golden ist, als der Tempel
zu werden verspriche. Jedenfalls raubt
die schiere Idee eines solchen Projektes
jedem den Atem, und man ist hin- und
hergerissen zwischen der Bewunderung

Das Geriicht wird in den néchsten Monden konkretere Formen annehmen, und
der Bote wird die Entwicklungen begleiten. Spieltechnische Auswirkungen kén-
nen vielfiltig sein:

« Im zentralen Mittelreich kommt es auf Plitzen, Empfiingen und in gehobenen
Herbergen zu hitzigen Diskussionen zwischen Befiirwortern und Gegnern des
Projektes.

« Einflussreiche Personlichkeiten beauftragen findige Leute damit, die Draht-
zicher des Projektes und seine Details herauszufinden.

« Ortschaften im 6stlichen Garetien putzen sich auf eigenartige Weise heraus, um
als moglicher Standort ins Gespriach zu kommen, das heilt, dass sich die
Abenteuerkulisse in diesen Landstrichen verédndert.

« Traditionelle kleine Rivalititen zwischen diesen Ortschaften, die schon fter
Anlass fiir Streiche und Neckereien gegeben haben (sozusagen die aventurische
sMaibaum-Entfiihrung<) eskalieren in diesem aufgekratzten Klima.

Sollte es unter Adeligen oder bekannten Personlichkeiten (das sind Helden!) In-
teressenten geben, die dem Geriicht nachgehen wollen, um kritisch auf die

Hoffirtigkeit der Idee hinzuweisen oder ihm aber gegebenenfalls finanzielle.

Unterstiitzung zu gewihren, dann wende man sich getrost an: Bjirn Berghausen
— Rathenower Str. 31 — 10559 Berlin-Moabit. Meister kénnen hier gegen Riick-
porto auch detailliertere Szenario-Vorschlidge erhalten.
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fir dieses kithne Vorhaben und dem
Schrecken iiber die Hybris des gare-
tischen Adels.

Kerrie ui Brioghan
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Nach dem Klirren der Waffen das Klingeln des Goldes

< Horasier auf Phexens Pfaden

Grangor/Vinsall. Die alljahrliche groBe Warenschau zu Grangor fand im Rahja 30 Hal unter génzlich anderen Vorzeichen
statt als sonst iiblich. Der Uberfall der Thorwaler auf die Stadt im Tsamond des gleichen Jahres zeigte auch dem Gberzeug-
testen Horasier auf, dass nicht nur fortschrittliche Techniken eine Schlacht beeinflussen kinnen, sondern auch blanker
Kampfeswille entscheidend sein mag. Und so war es nicht verwunderlich, dass anlaBlich der groBen Warenschau iiberall in
der Stadt die blau-goldenen Wappenricke des I. Herzoglichen Grangorer Garderegiments zu sehen waren.

Wiihrend es sonst anlésslich der Gran-
gorer Warenschau zu einem geschiiftigen
Treiben rund um die Kénig-Khadan-Hal-
le kommlt. waren diesmal weitaus weni-
ger Besucher nach Grangor gereist. Vie-
le der sonst hier anzutreffenden Giste aus
den hohen Kreisen der horasischen Ge-
sellschaft machten dieses Jahr einen wei-
ten Bogen um Grangor. Offiziell erkliir-
ten viele Adlige, die sonst jedes Jahr nach
dem Fest der Freuden in Belhanka der
Warenschau ihre Aufwartung machien,
dass sie Grangor nicht besuchen kénnen,
da doch schlieBlich Mitte des Monats tur-
nusgemif} der Cronconvent zu Arivor tage
(wiewohl dies bisher kein wirklicher Hin-
derungsgrund war). Hinter vorgehaltener
Hand wurde jedoch oftmals mitgeteilt,
dass man nach dem »schrecklichen Bar-
baren-Uberfall in Grangor nicht mehr sei-
nes kostharen Lebens sicher sein kann,
und dass, wo doch die ruhmreiche Flotle
dort ankert«, Di¢ Spuren des Uberfalls
sind zwar bereits getilgt, aber in den Kop-
fen der Horasier wird diese Schmach
wohl noch einige Zeit weiterbestehen.

Doch auch wenn deswegen die Grangorer
Warenschau weitaus geringer als sonst be-
sucht war, wurden doch wichtige Entschei-

dungen dort getroffen. Spiitestens nachdem
die Unbeirrt, das Flageschilf des Handels-
hauses Terdilion, in Grangor einlief, hellte
sich das Gemiit vieler Grangorer wieder
auf, denn bisher hatte die neue Griifin von
Belhanka jedes Jahr die Warenschau be-
sucht, und ein Fermbleiben in diesem Jahr
hitte aufeezeigl. dass selbst traditionelle
Besucher den Weg nach Grangor nicht
mehr finden.

Doch scheint der Besuch der Griifin
wahrhaft phexgefiillige Friichte zu tragen,
denn am 1. Praios 31 Hal wurde sowohl
in Vinsalt als auch in Grangor bekanntge-
geben, dass in Kooperation zwischen der
Liegerfeld & Sandfort Handelscompag-
nie, der See-Handelsgesellschaft Terdi-
lion, der Cayserlich Adiventiurischen
Compagnie und kleineren Teilhabern
die sogenannte Horaskaiserliche Pri-
vilegierte Nordmeer-Compagnie
(HPNC) mit ihrem Hauptsitz in Grangor
gegriindet worden sei.

Die HPNC erhiilt von der Horaskrone
das Privileg, exklusiv siimtlichen Handel
des Horasreiches nérdlich von Salza ab-
zuwickeln: zudem bekommt das Direc-
torium der HPNC weitreichende Befug-
nisse fir die Verwaltung der Kolonien,

s0 besitzt es z.B. das Vorschlassrecht fiir
die Ernennung von Statthaltern und darf
auch im Namen der Horaskrone Steusm
und Zélle eintreiben. Sie hat ferner das
Recht, in weilere Teile des Nordens zu ex-
pandieren, Land aufzukaufen und hora-
sische Handelsposten zu griinden. Zu-
dem wird ein kleines Konlingent an ho-
raskaiserlichen Truppen und Kriegs-
schiffen auf Zeit zur Verfiigung gestellt,
wobei jedoch die Horaskanzlei deutlich
betonte. dass die HPNC in recht naher
Zukunft selber fiir den eigenen Schutz auf-
zukommen habe. Fiir die Gewiihrung die-
ses Monopols mufl die HPNC einen fes-
ten Anteil der im Nordmeer-Handel er-
zielten Gewinne an das Horasreich abfiih-
ren, wobei man im Umkreis des Comto
Schatz-Canzlers von bis zu 20 % mun-
kelt. Das Handelsprivileg ist erst einmal
tiir fiinf Gotterldufe festgelegt worden,
nach Ablaul dieser Frist werde die Horas-
kanzlei gemeinsam mit den horaskaiser-
lichen Riiten {iber eine Verlingerung
entscheiden und eventuell das Privileg
auch einer anderen Compagnie {ibertra-
gen.

Die jeweiligen Teilhaber der HPNC tei-
len sich sowohl den Gewinn als auch die

Die Horaskaiserlich Privilegierte Nordmeer-Compagnie

Die Grindung der HPNC wurde kurz nach der Etablierung
des Horas-Commissariats Firunsmeer von den Handelsh&u-
sern Sandfort & Liegerfeld, Terdilion, der CAC und kleineren
Teilhabern beratschlagt und anlasslich der Grangorer Waren-
schau 30 Hal endgiltig vereinbart, nachdem die Ministerialien
der Horas und der horaskaiserliche Kemmerzienrat ihr Pla-
zet flr das Handelsprivileg gaben.

Gefllhrt wird die HPNC faktisch von Sandfort & Liegerfeld,
welche mit Alricilian Sandfort den General-Director und Usvina
Liegerfeld eine Vice-Directorin stellen (der zweite Vice-Director
entstammt der belhankanischen Gesellschaft Terdilion). Da-
fir tragen jedoch Sandfort & Liegerfeld gegeniber den an-
deren Teilhabern ein gréBeres Risiko, profitieren jedoch auch
von einer hoheren Gewinnbeteiligung, wiewohl man in eini-
gen Kreisen munkelt, dass das quasi staatliche Bankhaus
Bosparan zum gréBten Teil hinter Sandfort & Liegerfeld steht,
und somit auch das ‘offizielle Horasreich’ die HPNC und ihre
Ziele direkt finanziell unterstitzt.

Der Hauptsitz der HPNC befindet sich in Grangor, weitere
Kontore gibt es in Neu-Goldenhelm (v.a. Fisch- und Walfang),

Salza (v.a. Holzhandel), Riva (v.a. Umschlag von Bornland-
waren) und Leskari (v.a. Pelzhandel).

Beziehungen: hinlanglich

Finanzkraft: grof3

Verwendung im Spiel: Die HPNC hat hochgesteckte Ziele,
denn sie priift die Méglichkeiten, das Adlerbanner auch nord-
lich von Harben wehen zu lassen. Um die Interessen der
HPNC durchzusetzen, bendtigt sie jedoch immer wieder wa-
gemutige Abenteurer, die ihr dabei helfen, neue Handelswe-
ge und -waren zu finden, und sich dabei weder von den bar-
barischen Fjarningern und Thorwalern, noch von Firuns Wid-
rigkeiten oder denen seines didmonischen Gegenparts auf-
halten lassen. Da die Teilhaber der HPNC jedoch stark auf
die Profitabilitit der Kolenien und Handelsniederlassungen
achten (und darauf auch angewiesen sind), werden die Me-
thoden der HPNC sicherlich nicht von Skrupeln behaftet sein.
Bereits vor der Griindung haben sich Glicksritter gen Nor-
den aufgemacht, um in den neuen Kolonien eine Existenz
aufzubauen, und auch bei ihnen wird es sich wohl kaum um
Badilakaner handeln ...
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Verluste nach der Hohe ihrer Anteilsschei-
ne. Die héichsten Anteile hat die Liegerfeld
& Sandfort Handelscompagnic, doch auch
das vermogende Biirgertum ist autgefor-
dert, sich an der HPNC zu beteiligen. Vom
Bankhaus Bosparan werden Anteilsschei-
ne der HPNC veriufiert. die jedoch cinige
Dutzend Horasdor kosten sollen.

Die Griindung der HPNC und die Un-
terstiitzung durch die Horaskrone, die ihr
ein Handelsmonopol gewihrt, gilt als
staatspolitisch kluge Aktion der Horas,
denn dadurch tibertrigt das Horasreich ci-

nen Teil seiner Verantwortung fiir das
Horas-Commissariat Firunsmeer an die
private HPNC und kann sich somit erst
einmal den eigenen Problemen, dic durch

und nach dem Riicktritt des Staats-
admirals Gilmeon Quent offenbar wurden,
widmen, withrend die HPNC weiterhin
das Adlerbanner im Norden Aventuriens
hochhalten wird, und dafiir zun#chst kei-
nerlel Konkurrenz im gewinntriichtigen
Nordmeerhandel betlirchten muf,

Dus geschiiftige Treiben im Grangorer
Hafen zeigt schon, dass in Kiirze die ers-
te Fahrt der HPNC in Richtung Horasisch
Firunsmeer anstehen wird.

Jens Matheuszik,
Torben Leutenantsmeyer

Amene erkennt Romins Anspriiche an

von Comto Salquirio von Salicum-Selzin

Havena/Vinsalt. In den Vinsalter Kanzleistuben war man ebenso erstaunt wie auf den Adelsgiitern der Galahanisten, denn
hatte die Kaiserin nicht erst vor wenigen Wochen auf Abagund den Kopf des Prinzen gegen dessen Erbanspriiche eintau-

schen wollen?

Dach in eben dicser Forderung otfnete
die Kaiserin ein Tor fiir den Prinzen, das
dieser liimgst verschlossen withnte. Denn
selbst eine Kaiserin kann nur fordern,
was existiert. Und hatte der Cronconvent
nicht aufl ihre Veranlassung im Hesinde
2511 Horas beschlossen, dass »das Haus
Galahan seine Rechte auf den Fiirsten-
titel auf ewig verwirkt hat und der Herr
Romin binnen einer Woche das Land ver-
lassen mufy und bet der Strafe des Todes
nicht zurtickkehren darf.«

Selbst im Licblichen Feld war dieser
Beschluss nicht unumstritten und zahl-
reiche Rechtsgelehrte. darunter auch ei-
nige renommierte Professores aus der
Vinsalter Rechtgschule bezweifelten 61-
fentlich die Rechtméfigkeit dieses allum-
fassenden Bannes. Und auch der ehema-
lige Cron-Anwalt Efferdan Baliiri von
Hussbek hatte bereits erfolgreich gegen
die gegen ihn gerichleten Beschliisse vor
dem Praios-Hof Yaquirias, dem obersten
Gerichtshof des Reiches gestritien.

Nun aber hatte die Kaiserin daselbst
dem Prinzen folgende Botschaft aut dem
Baihir zuAbagund vor ungeziihlicn Zeu-
gen iiberbringen lassen: »Gebt alle An-
spriiche auf die Giiter Eurer Familie auf,
und Sie |die Kaiserin] wird die Anschul-
digungen ob Eurer Taten fallen und Fuch
heimkehren lassen.«

Kaiserin Amene-Horas hat sich damit
nicht nur deutlich dem Beschluss dey
Cron-Conventes widersetzt, der dem
Prinzen die Einreise verweigerte, sondern
lief die Anspriiche Prinz Romins und die
seiner Familie wieder aufleben.
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Die Kaiserin kann die Anspriiche nun
auch nicht mehr leugnen. da derartige
AuPerungen ihrerseits nunmehr unter
den aus Kaiser Silem-Horas Zeiten stam-
menden Rechtssatz des venire contra

factum proprium fallen wiirden, wonach

ein widerspriichliches Verhalten rechts-
misshrituchlich und somit unwirksam
wiire. .

Aber auch der Vorwurf der Kaiserin, der
Frieden von Weidleth sei gebrochen, ist
alleine durch eigenen Kaiserlichen Vor-
trag nicht weiter haltbar. denn durch die
Anerkennung der Rechle Romins hat
dieser allein das begehrt. was rechiens
ihm zusteht. Im Gegenteil, die Kaiserin
selbst hat den Frieden gebrochen, da sie
dem Prinzen den Zugang zu seinen Rech-
ten, dic insbesondere die Stadt Kuslik
umfassen, verweigem liefl. Darauthin hat
der Prinz das Recht der Selbsthilfe in An-
spruch genommen, um zuriickzuerhalten,
was von Rechts wegen Seins ist.

Ohnehin unterwirft der Friede von
Weidleth die Vasallen des Garether und
Vinsalter Reiches nichta priori der Wal-
fenruhe. Diese gilt nach dem Passus
Rondrae ausdriicklich, weswegen sich
ein Lesen zwischen den Zeilen verbie-
tet, nur fiir den »Regent des Raulschen
Reiches« und dic »Herrscherin zu Vin-
salt, ob Kinigin oder Kaisering. Aller-
dings sieht der Passus Firunis auch fiir
Vasallen beider Reiche eine Verbotsregel
vor, solange und soweit es um »Rechre,
Privilegien und auch Lehen« geht. Das
aber auch nur, wenn man die aufgezihl-
ten Rechte fiir sich selbst und unrecht-

mifig aneignen will.

Wie bereits gezeigl, scheint die Un-
rechtméfigkeit in dicsem Fall wenn
schon nicht véllig ausgeschlossen, so
doch immerhin stark zweifelhatt, Die
Kaiserin selbst geht ja anscheinend vom
gegenteiligen Fall aus.

Die Getolgsleute Romins dagegen kiin-
nen keinesfalls aus dem Frieden von
Weidleth belangt werden. Dieser Ruf
moge hollentlich schnell gen Gareth ei-
len, damit die zu Unrecht beschuldigie
Baronin von Hohelucht demniichst auf
freien Fulf gesetzt werden moge.

Wer in der horasischen Burcaukratie
dicsen lapsus colossale begangen hat,
ist weil weniger wichtig als die Folgen,
dennoch ist es meine Pflicht darauf hin-
zuweisen, dass diese Vorgehensweise der
Kaiserin nicht mit dem Cron-Cabinett
abgestimmt war. Ob der Staats-Minister
ear selbst diesen Irrtum zu verantworlen
hat. oder ob untere Chargen des Beam-
tenapparates den Kopf hinhalten miissen,
wis anzunehmen ist, bleibt abzuwarten.
Augenscheinlich hat aber die Restruk-
turierung des Staates seit dem bereits er-
withnten Cron-Convent aus dem Jahre
2511 Horas weit weniger bewirkl, als uns
die Vinsalter Beamten im allgemeinen
glauben lassen wollen.

Interessant diirfte in diesem Zusammen-
hang auch sein. wie die Kaiserin die Mifi-
achtung des Cron-Conventes vor eben
diesem verantworten wird.

In den Kanzleien darf schon mal gezil-
tert werden.

Andree Hachmann




Chababische Hochzeit

Erzherzog Timor heiratet Griifin Lutisana

Neetha. Am 1. Rahja des Jahres 1023 BF. feierten Prinz Timor Horathio Firdayon, Erzherzog von Chababien. und
Domia Lutisana Rahyanis ay Oikaldiki, Griifin von Thegiin, in der Stadt der Thalionmel Hochzeit. Ein siebentigiges
Freudenfest schloss sich an, wie es Neetha seit den Tagen der Roten Keuche nicht mehr gesehen hatte. Die Kaiserin weilte als
Mutter des Briutigams selbst zu Besuch in der Hauptstadt des Wilden Siidens.

Die Feierlichkeiten begunnen im
Pilgertempel der Rondra. der an den Sicg
der Heiligen Thalionmel iiber dic Nova-
dis erinnert. Schon am Vortag war
Amene-Toras in die ,.von Phex und
Efterd gescgnete™ Stadt cingezogen, wic
Neetha zunehmend wieder genannt wird.
Sie selbst war es nun, die ihren jiingsten
Sohn zumAltar geleitete. Dic Braut wur-
de durch ihren Bruder Furro gefithrt, den
der Prinz trotz sciner jiingsten Flucht aus
dem Merymakon (wir berichteten in un-
serer letzten Ausgabe — Red.) als Hoch-
zeitsgeschenk begnadigt hatte,

Das liebliche Paar trug die Tracht des
Wilden Siidens: fliefende Tuniken aus
weilber Seide mit freien Armen, an den
Siumen kostbar bestickt. seidene Giirtel,
lederne Sandalen. er das bosparanien-
braune Haar kurz geschnitten, sic um den
Hals ein Collier aus Gold und dunklen
Amethysten, darin gefalit cine Onyx-
Kamee mit dem Profil des Prinzen, an den
Armen goldenc Biinder wie Weinlaub,
das dunkelbraune Haar mit hellen Ame-
thysten hochgesteck!. cine Haarnadel aus
Gold und Elfenbein. Die Kaiserin war in
Blau und Gold gekleidet, der Bruder der
Braut in Silbergrau und Rot.

Die Verloblen kiissten chrfurchtsvoll
den Saum der Tunika. die als Reliquic
der Heiligen verehrt wird. Die Hochge-
weihten aller Tempel der Stadt wohnten
der Zeremonie bei — auch ein Geweihter
des Horas fehlte nicht. Doch es war Erda-
no ya Sciadappa als Hausherr des Tem-
pels und Sohn der Stadt, der die Fragen
stellte: ,\Wollt IThr, Dom Timor Horathio
.. —die Mitglieder der Kaiserfamilic tra-
gen nicht weniger als zwalf Vornamen —
<Erzherzog von Chababien, zweiler Prinz
von Gebliit, Marschall des Hausordens
vom Heiligen Blute, diese Dame. Domifia
Lutisana Rahyanis ... — hier waren es
nur sichben Namen — . Griifin von Thegiin,
Sefiora von Eskenderun. zu Eurer Gemah-
lin nehmen?™

Der Prinz des Wilden Stidens Fichelte
spottisch und sprach: .. Warum nicht?*

Sein Gefolge und die Giiste aus Vinsalt
bruchen in leises Lachen aus und ver-
stecklen sich hinter cilends gespreizten
Fichern, wihrend die chababischen
Landadeligen role Képfe bekamen. Der
Schwertbruder wandte sich nun der Braut
7w JWollt Thr, Domna Lutisana ... — kein
Name und Titel wurde ausgelassen— .zu
Eurem Gemahle nechmen?* Die Nichte
des gefallenen Markgraten Phrenos war
leicht erblasst, ihre Stimme aber klar:
L Warum nicht?* Damil waren die Lacher
aufl ihrer Seite, und die Vinsalter waren
still, Im selben Moment erténten Glok-
ken und Fanfaren, und die vor den Toren
des Tempels versammelle Menge wusste,
dass das Versprechen gegeben war,

Dom Timor und Doimiia Lulisana steck-
ten einander goldene Ringe an und emp-
fingen den Segen der Geweihten. In der
Abenddimmerung formierte sich der
Festzug vor dem Tempel. Eine Reihe gol-
dener Sinflen schwankte der Stadt ent-
gegen, mit Blumen geschmiickt, von
Lakaien mit Plauenwedeln begleitet. Die
Vormehmen facherten einander unabliis-
sig Kithle zu. denn eine grolie Iitze lag
seit Tagen iiber der Stadt, dic abends
kaum nachlassen wollte. So hatte die
grisfite Sorgfalt der Giirtner nicht verhin-
dern kdnnen. dass die Blumen schon zu
welken begannen. An die tausend Men-
schen umilusste der Festzug, viele Tau-
sende stunden am Strallenrand. Unter fre-
netischermn Jubel ging es durch die Stadt
zum Erzherzoglichen Palast. Dort liel§
Dom Timor halten, half Domia Lutisana
aus der Sinflte, hob sie aul seine Arme
und trug sie iiber die Schwelle hinein —
dem neethanischen Brauch gemil.

Die Salw Magnifice waren von tausen-
den Kerzen erleuchtet. In der Sala Alve-
rana nahm das Hochzeitspaar die Gratu-
lationen entgegen. Unter anderem er-
schienen der vollzihlig versammelte Se-
nat von Neetha, die Granden und Kava-
licre von Chababicn. Gesandte der Gro-
Ben des Lieblichen Feldes und sonstiger
Potentaten, der Titular-Erzwissensbe-

wahrer, die Magier des Ordens der Grau-
en Stibe. Der Kaiserliche Drache Shafir,
Nachbar und Schwager des jungen Paa-
res, liel als Geschenk eine in Eis gefro-
rene Edelweiiblume iiberbringen, wie sie
hoch im Gebirge wiichst,

Auf dem anschlieBenden Bankett wur-
den 144 Ginge serviert. davon »wilf ver-
goldet, und die Sorbets war mit Schnee
aus den Hohen Eternen gekiihlt. Aul dem
Hahepunkt des Hochzeitsschmauses
tauschten Dom Timor und Domia
Lutisana unter lautem Beifall den briiut-
lichen Kuss. AnschlieBend erdffneten der
Erzherzog und die Grifin den groRen
Hochzeitsball. Wihrend die meisten Gis-
te bis in die Morgenstunden tanzten.
suchten die jungen Gatten den Rahja-
Tempel in den Palastgiirten aul, wo die
Ehe noch in derselben Nacht vollzogen
wurde.

In den tolgenden Tagen wurde unter
anderem die eigens flir diesen Anlass
komponierte Oper Timor und Lutisqne
uraufgefiihrt — die ncethanischen Kastra-
lensiinger entziickten ebenso wie die
Bithnenbilder von Leonardo della
Rahjada—, ein Feuerwerk dargeboten und
tiglich zu Banketten und Billen gela-
den. Die Palastgéirten wurden dem Volk
gedtfnet und der Wein floss in Strémen.
Es sei nicht verschwiegen, dass die Kai-
serin wihrend des Balls am dritten Tag
einen leichren Schwicheanfall erlitt und
die zahlreiche Medici ihres Gelolges
eine gewisse Beunruhigung nicht verber-
gen konnten. Dus Erzherzogliche Paar
nahm indes den Namen ay Firdayon-
Oikaldiki an und vereinigte in seinem
Wappen den Drachen der Firdayons mit
dem Plauen der Qikaldikis.

Michael Hasendhrl

Bospuranists
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Mordfall Ihardenfels — Gmittlungen abgeschlossen:

Trallop. Wie aus der Birenburg verlaul-
bart wurde, hat der mit der Leitung der
Ermittlungen betraute Soldgraf Weidens,
Wallbrord von Lowenhaupt-Berg j.H., die
Nachforschungen in besagtem Fall abge-
schlossen (5. auch AB 85 & 86) und seinen
AbschluBsshericht fertiggestellt, welcher
uns in Ausziigen vorliegt.

Ausgehend von jenem Bericht war es den
Ermittlern. einer Lunze Rundhelme unter der
Fiihrung des stellvertretenden Soldgraten
Baron Fenn Weitenberg von Drélenhorst-
Rabenmund m.H., nicht méglich, Tater oder
genaue Hintergriinde der Bluttal zu ermil-
teln. hauptsiichlich damit begriindet, dass
zwischen dem Mord an Marschall Wunne-
mar von Hardenfels und dem AulTinden sei-
ner sterblichen Uberreste mehrere Monde la-
gen. Auch die Ungewissheit tiber den Tatort
machte dic Jagd nach den Mdrdem. an ei-
nen Einzeltiter mochte memand glauben,
von Beginn an zu cinem beinahe hoffnungs-
losen Unterfangen. Soldgrat Wallbrord hiel
seinen Stellvertreter, den gesamten Finster-
bach abzusuchen. wurde doch der Leichnam
an dessen Einmiindung in den Neunaugen-
see gelunden. Dabei hitten gewisslich mehre-
re Monde verstreichen kénnen, wiire der wak-
keren Schar nicht der Zufall zur Hilfe gekom-
mer:

In einem kleinen Dorf nahe des Finster-
baches, wo man einkehrte, um Befragungen
durchzutiihren, wurden einem der Rund-
helme von cinem ortsansissigen Krdmer ci-
nige Riistungsteile angeboten. die dieser an-
geblich vor einiger Zeit giinstig erstanden ha-
ben wollte, Bei niherer Begutachtung stell-
te sich heraus, dass einige von thnen mit demn
Reichswappen wie auch dem des Herzog-
tums am Grofien Fluss verziert waren, Der

pflichthewusste Ritter alurmierte darauthin
umgehend Baron Fenn ~ die anschlieBende
Durchsuchung des Kriimerladens brachte noch
weitere Gegenstinde hervor. die gewiss nicht
zum Sortiment eines einfachen Dortkriimers
eehtren und vermutlich ebenfalls Diebesgut
sind,

Der Krimer wurde nach eingehender Befra-
vung am nichsten Morgen zum weiteren
Verhar nach Trallop expediert, withrend die
verbliehenen Rundhelme den Wohnsitz ci-
nes vermeinthichen Verkdufers, einen herun-
tergekommenen Waldbauernhet ein Dutzend
Meilen weiter flussaulwiirts, auf- und durch-
suchten, Hierbel wurden nicht nur weitere
Riistungsteile und Wallen gefunden. sondern
auch allerlei persimliche Gegenstiinde, die
viel zu ungewdhnlich und wertvoll waren.
um sich im Besitz armer Waldbauern zu be-
finden. Der Bauer und seime Frau wurden
verhaftet und zusammen mit den Fundstiik-
ken am folgenden Tage gleichfalls nach Tral-
lop verbracht.

Nach Identilikation der meisten Fundstiicke
durch den Soldgrafen und cinige nord-
miirkische Ofliziere sowie den Verhéren von
Krimer und Bauernpaar ergibt sich folgen-
des Bild: Nimlicher Bauer war auf der Su-
¢he nach Feuerholz und Kriutern aul die
sterblichen Uberreste cines Dutzends Ritler
sestofen und hatte sich zur Leichen(ledde-
rei verleiten lassen. Nach und nach verscha-
cherten die Bauersleute thre “Beute™ an den
Kriamer im niichsten Dorf, der sie dann wei-
terverkaufte. Die aus threr Sicht schénsten
Stiicke behielt das gicrige Bauerspaar aller-
dings fiir sich. darunter auch die priichlige
Riistung und das Schwert des gemeuchelien
Maurschalls, dessen Leichnam sic ctwas ab-
seits im Finsterbach liegend gefunden hat-

ten, Nach dem Raub warfen sie ihn der Ein-
fachheit halber wicder zuriick in den Fluss,
der ihn dann weiter zum Neunaugensee trich.
Die zwoll verbliebenen Toten verscharricn
sie dann in einem nahegelegenen Waldstiick.
Inwieweit dic Arretierten auch in der Ermor-
dung Marschall Wunemars und seiner Be-
deckung verstrickt sind, wird noch unter-
sucht.

Die mittlerweile geboreenen sterblichen
Uberreste jener Ritter wurden den derzeit in
Weiden befindlichen nordmiérkischen Trup-
pen tbergeben, withrend der persinliche
Besitz Marschall Wunnemars vorliaulig vom
Soldgrafen in Gewahrsam genommen wur-
de. der diesen bei seiner nédchsien Reise ins
Nordmirkische der Schwesler des Verstor-
benen, Griifin Culderine von Hardenlels., per-
sénlich avshédndigen méchte.

Solderal Wallbrord betonte unmittelbar nach
Abschluss der Ermittlungen zutrieden. dass
diese, trotz widrigster Begleitumstiinde, aut-
wrund Hartnickigkeit und energischer Tithrung
zumindest mit einen wichtigen Teilerfolg be-
endet werden konnten. Weiter dankte er auch
seinem Stellvertreter Baron Fenn und dessen
Rundhelmen geners fiir ihre Mithilfe.
Es heildt, auch mabgebliche Stellen in Gareth
sollen den Fortgang der Crmittlungen auf-
merksam verfolgt haben, und man trage sich
dort nun mit dem Gedanken, den Soldgral
mit einem neuen Posten aut Relchschene zu
betrauen.
DieVerhafteten hingegen harren derzeit dem
Spruch des Herzoglichen Gerichis, wo sie
sich wegen Leichenfleddercel, Helilerel und
schweren Diehstahls verantworten miissen,
Muarcus Friedrich

Meisterinformationen: Hintergriinde und Abenteuervorschlige

Zwar sind die Ermittlungen nunmehr offiziell abgeschlossen, doch
nicht jeder ist dariiber gleichermaBen gliicklich. Wihrend die meisten
Weidener den Tod des Marschalls gleichgiiltig oder gar mit klamm-
heimlicher Freude aufgenommen haben, sind die Nordmirker (insbe-
sondere dic derzeit in Weiden stationierten) alles andere als gewillt,
diesen Fall so einfach aul sich beruhen zu lassen.

Da eine Wiederaufnahme des Falls ausgeschlossen scheint, mdgen
die Nordmiirker auf Phexens Wegen wandeln und eine unbekannte
Gruppe von Recken anwerben, um mit deren Hilfe die tatséichlichen
Hintergriinde aufzudecken ... Doch auch dem Soldgrafen ist. trotz
gegenteiliger Beteuerungen. dass Ergebnis nicht ganz geheuer. ahnt
er insgeheim doch ebenso wie dic ihm eng verbundenen Nordmidrker,
dass mehr hinter dieser Bluttat steckt als der Uberfall einiger marodic-
render Orks. Zudem traut er seinem Stellvertreter nicht mehr so recht
... Vielleicht wird ein aufrechter Recke auf der Durchreise durch Ho-
rensagen in einer Schiinke aulmerksam, und mag die Arretierten ent-
lasten, um vielleicht Strafmilderung zu erwirken ...

Aus welchen Griinden Helden sich zum Handeln entschlieBen, sic
werden in Baron Fenn einen cinflufissteichen Gegner finden, der
beinahe alles daran setzen wird. einen Autklarungserfolg zu verhin-
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demn. Das Misstrauen des Soldgrafen gegen ihn ist nidmlich durchaus
berechtigt. ist der Baron doch einer der Morder des Marschalls und
seiner Eskorte und darob wenig geneigt, jedwede Einmischung von
aulien hinzunchmen, wobei thm zugute kommt, dass nach all der Zeit
keine dirckten Beweise mehr fiir seine Beteiligung existieren — vigl-
leicht noch einige Indizien, dic aber 7u seinem Sturz nicht ausreichen
diirften.

Dic¢ Inhaltierten haben zwar mit den Morden nichts zu tun, die
iibrigen Vorwiirfe sind aber zutreffend — sie tungieren vor allem
als buchstiibliches Bauernopfer des Soldgrafen und seines Stell-
vertreters (wenn auch aus vollig verschiedenen Griinden), um den
aufgebrachten Nordmirkern ein paar mehr oder minder Schuldige
priisentieren zu kisnnen. Sollten die Helden nicht mit wirklich neu-
en Erkenntnissen aufwarten kdnnen, wird an den Gefangenen wohl
ein Exempel in Form cincr Giberharten Bestralung statuierl wer-
den, um so die Nordmiérker zu beruhigen,

Hier im Boten werden dieser Mordfall und seine Auswirkungen
und Hintergriinde jedenfalls nicht weiter verfolgt werden, so dass
Sic als Meister diesbeziiglich freie Hand haben.



Ruban der Rieslandfahrer

In den Hiflen und Basaren von Festum bis Brabak ist ein Name
sprichwirtlich, wenn es um Reisen tiber das Perlenmeer geht:
Ruban der Rieslandfahrer — der Mann, der niemals aulgibt, nach
dem sagenhaften Nachbarkontinent zu suchen, so oft er auch
scheitert. Rubans neun Reisen sind als Marchen im ganzen
Land der Ersten Sonnc berithmt, obwohl Ruban nach cigener
Ziihlung die Neun noch keineswegs voll hat.

Ruban ist der Spross einer alteingesessenen Khunchomer Kaut-
mannslamilie, der von seinem Vater zwei kleine Zedrakken
crbte, (Ubrigens trigl Ruban wie viele Khunchomer scinen
Vaternamen bereits als Familiennamen; sein Vater hicB ebenso
ibn Dhachmani wie seinc Vor-

Be Seeschlangen seine letzten Getdhrien. Erst das Eingreifen
des Walkénigs im heiligen Kampf gegen die Unwesen rettete
ihn, und der Pottwal trug Ruban gar zuriick nach Hat-Alem.

Als Kaiser Reto antrat, Maraskan zu erobern. l6sten Einquar-
tierungen und Requirierungen bei den Araniem starken Unmut
aus. Der Kaiser mulite Zugestindnisse machen: Warrlinger er-
hiclt die Konzession. die Truppen transportieren zu helfen —
gegen Bezahlung — und daliir spiter mit der eroberten Insel
privilegiert Handel treiben zu diirfen. Doch hinter diesem Stroh-
mann standen die Magnaten Stoerrebrandt (Festum) und
Gerbelstein (Mengbilla) — und Kapitin Ruban verdiente mit
dem Schmuggel von allem,

luhren der vorigen drei Gene-
rationen.) Auf der Khuncho-
mer Schule erwarb er Offi-
zierspatent, Navigatotpriifung
und Kapitdnspatent, bereits
entschlossen, sein Gliick mit
einer Fahrt iiber den “Inneren
Ozean’ ins sagenumwobene
Rakshazastan 7zu machen.
Anfinglich sollten ihn scine
Schiffbriiche zu einem tulami-
dischen Bettelprinzen ma-
chen: Zuniichst lieli ihn der
Gebelaus an Maraskans abge-
legener Ostkiiste scheilern.
Aul der zweiten Reise trugen
ihn die Altoum-Winde jenseits
der Flammberger Bucht, in
den Nebelaven' zerschlugen
ihm Riesen oder Zylopen das
letzte Schill. Er stahl den
Waldgrolmen ein Boot und
konnte schlieflich mit der
Neersander Expeditions-Kog-
ge Elchreiter heimkehren,
wobei er Stoerrebrandt ken-
nenlernte.

Ruban verdingte sich als Han-

wis die Tabus der Tulamiden
und selbst die Konzession des
Kaisers verboten, so viel, dass
er bald vierter Teilhaber im
Kontor war.

Kuaum nannte Ruban wieder
cine Zedrakke sein Eigen,
brach er ostwiirts aut, Aul die-
ser fiinften Reise strandete
Ruban 4uf halbem Weg ins
Riesland auf der Insel Korel-
kin und schlug sich anderthalb
Jahre durch, wobei er nach und
nach alle Gefihrien verlieren
sollte. Dabei gewann er jedoch
das “Unsichtbare Schwert’, an-
geblich von den Schwertzau-
beremn des Rieslands geschmie-
det ... 3 v H. wurde die Insel von
der ‘Roten Harika®, der he-
rihmtesten Seefahrerin des
Lieblichen Feldes, entdeckt.
Ruban kehrte mit ihr gber die
duBeren Waldinseln zuriick
und brachte so vicle exotische
Reichtiimer mit, dass er, der
tulamidischen Sitte folgend,
all seinen Sohnen das Erbe aus-

delskapitin bei Kaufmann
Teobaldo Warrlinger. Eines Tages blies ihn Raschtuls Atem
immer weiter hinaus ins Perlenmeer (und Ruban tat wohl kaum
alles, um es zu verhindern ...) bis an eine unbekannte schwefel-
verkrustete Kiiste. Es brauchte Monate des Kreuzens und die
Hilfe — so das Mirchen — von Efferd selbst, um letztlich iiber
das Meer zurlickzukehren,

8 v.H. riistete Rakorium die erste Suche nach dem Unterwasser-
reich Wahjad aus. In unheiligem Sturm, im Strudel und im
Kampi' gegen die Krakonier wurden Raidri Conchobair und
dic Barone Kieselburg und Plotzingen-Eberstamm versprengt.
Kapitin Ruban und die Kogge Meermaid verschlug es nach
einem Vulkanausbruch in den Waldinseln gar ins Feuermeer,
Auf den ricsigen Tangfeldern verschlangen hundert Schritt gro-

" bereits vor 200 Jahren von Khunchomer Kapitinen entdeckt

zahlen konnte,

Dennoch nahm Ruban bald wieder seine Schmuggelfahrten auf.
Auf einer davon ergriff thn der Kaucatan und warf ihn nach
tagelanger Sturmfahrt an die Kiiste Nuvaks. Ein Riesenaffe. so
das Mérchen, fral thm die halbe Mannschaft, dic iibrig geblie-
benen wurden spiter mit der Zedrakke im Mahlstrom zwischen
Setokan und Nuvak zermalmt. Mit FlsBen und mohischen Ka-
tamaranen fuhr Ruban von Waldinsel zu Waldinsel — und von
Schrecken zu Schrecken. An der Spitze des Schwertes des Sii-
dens, endgiiliig gescheitert, entdeckte Ruban schlicBlich die
Paradiesinsel Setokan. Es gelang ihm, einen verzauberten
Dschinn zu befreien, der ihm dafiir einen flicgenden Teppich
schenkte,

Als er nach Khunchom zuriickkehrte. musste er feststellen, dass
sich Aranien vom Neuen Reich und scine Stadt von Aranien
abgespalten hatten. Auch wenn der Fiirst sein Freund und er
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selbst der reichste Mann der Stadt war, hiitte er doch vorgezo-
gen, weiter kaiserlicher Freihiindler zu bleiben. Fiir ein Jahr-
zehnt widmete er sich Reichtum und Intrigen, dem Kamelspiel
und seinen sechs Frauen.

Wieder von der Abenteuerlust gepackt, wurde die Digmant auf
einer der ersten Fahrten von der "Eisernen Maske™ gekapert —
ein schicksalstrichtiges Tretfen zweier Miinner, die als Perso-
nifikation ihres ‘Berufes’ gelten. Ruban konnle dem grausa-
men Piraten nur entkommen, weil er mit einem Ballen Bausch
tiber Bord sprang.

Nochmals zehn Jahre spiter machten die Auswirkungen von
Borbarads Riickkehr auf seine Handelsrouten selbst dem alten
Tulamiden klar, dass die Zeit des Eigennutzes vorbel war. Mit
der Drachenci-Akademie [inanzierte er das Zauberschifl Sulman
cil-Nassori und schloss sich dann als Gesandter der Lichtvogel-
Expedition an. Nach einer omindsen Reise in die Khémwiiste
gilt Ruban — wieder cinmal - als verschollen ...

Ruban ibn Dhachmani ist ein stattlicher, alter Tulamide, wohl-
beleibt, der gepfleate Vollbart weifl. das wettergebriunte Gesicht
voll Sorgenrunzeln und Lachfalten. Turban, Weste und Ohrringe
sind mit Edelsteinen besetzL. seine Pluderhosen aus Seide. “Auch
Ruban, der Khdomfink, dessen Name ich trage. putzt sich rot mit
hellem Hiubchen™, pflegter zu sagen. Stets begleiten ihn Phexens
Fuchsschwanz, zerrupft und ausgewaschen von zahllosen Fahr-
ten und Schiflsuntergiingen, und einc halbes Dutzend Hexagram-
me. Schwarze Augen und Koboldhiindchen,

Ruban ist eine tulamidische Seele voll List und Wankelmurt,
Reue und Selbstvorwiirfen. humorvoll. anpassungsfihig und
mit einer leidenschaftlichen Gleichmut, die immer unergriind-
lich bleibt. Er ist iiberzeugter Vertreter der Sklavered, “die den
Besitzer reich und den Sklaven satt macht”, ein unbekehrbarer,
phextreuer Schmuggler und Halunke, und ein Revisionist dazu,
der stets darauf sinnt, sich “den Kontinent von den Giilden-
lindemn zurtickzuholen™.

Heute hingen Rubans Fahnen von etwa 15 Kontoren, nament-
lich in Festum, Fasar und Al”Anfa; das groBte ist immer noch
das Maraskankontor, wenn auch es heute eher den Widerstand
unterstiitzt.” Aullerdem st er einer der wenigen, der die Jahrhon-
derte alte Handelsplihle der Waldmenschen mit den richtigen
Symbaolen aufstellen kann. Ruban kiinnte beim besten Willen
nicht sagen. wohin seine S6hne seine Zedrakke Perfbeifier. sei-
ne Thalukken und seine 1.000 Kamele. Maultiere und Esel ent-
senden. Eine Statistik der Phextempel — Die zwdilf phex-
hegnadetsten Magnaren — listel ihn aul Platz 8 aul mit einem
geschiitzten Vermogen von tiber 200.000 Dukaten.

- Dhachmani handelt auch mit Al Anfa: Die reichste Stadt des Konti-
nentes zu boykotticren kdnnen sich vielleicht Magnaten aus den grofien
Reichen leisten. nicht jedoch ein Mann, der im unabhiingigen Stadtstaat
Khunchom reich bleiben will. Gleiches gilt fur die maraskanischen
Meuchler —nicht jedoch fiir Dimonenpaktierer: Wer Phex nicht fiirch-
tet. hezahlt auch nicht ..

Quellen: Thorwal-Box, Heyne-Romane Der Lichivogel,
Lirde und Eis

Diese und weitere Hintergrundmaterialien und Vorab-
verdffentlichungen finden Sie auf Hadmar von Wiesers
Homepage http://www.luzifer.at/freiherr/freiherrhtml Au-
Berdem finden Sie dort Antworten auf die hiiufigsten Fra-
gen an den Autor sowie seine E-Mail-Adresse, um ihn di-
rekt zu kontaktieren.

Ruban ibn Dhachmani

Geb.: 9. Efferd 34 v.H.

Haarfarbe: weil3

Augenfarbe: braun

Kurzcharakteristik: vollendeter Seefahrer, brillanter
Schmuggler, meisterlicher Handler

Herausragende Eigenschafien: CH 17

Herausragende Talente: Orientierung 16, Weitervorhersa-
ge 13, Geographie 15, Seefahrer 18

Beziehungen: grof3

Finanzkraft: immens

Verwendung im Spiel: Ruban ist unser exemplarischer Ver-
treter far all jene Spielerhelden, die (letztlich) fir das Gute
kdmpfen, ohne durch einen Ehrenkodex gebunden zu sein
—und v.a. ohne ihren Vorteil zu vergessen. Seine Abenteu-
er sollen einen Rahmen zeigen, was in Aventurien in ei-
nem Heldenleben vorstellbar ist — und was nicht!

Zitate:

»0Oh ich Unglickseliger!«

»Oh ich von Efferd Gesegneterl«

»Gepriesen sei Phex, der schiitzend (ber meinen Reisen
wacht.«

»Verzeiht einem unwissenden Wiistensohn ...«

»Wir Sohne der Einfalt!«

Verwendung des Begriffes Rakshazastan (statt Riesland).

Aventurische Helden aufgepasst:
Vom 24.08. bis 26.08.2001 gibt es
wieder zahlreiche Abenteuer
in Dortmund zu bestehen!

Autorenspielrunden
Workshops
Multiparalleles Abenteuer
3. Deutsche Armalion-Meisterschaft
DSA-Redaktion vor Ort

48 Stunden Spielspaf® nonstop

beim Spielereignis 2001!

Infos: www.fanpro.com
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Betreff: “Thorwaler verlassen den Weg der Gotter”
(Av. Bote 87, 8. 7)

Offener Brief

Das ging zu weit, Thorwal!

Das kann und darf nicht wahr sein, Thorwal! Welcher Frevel
geschieht als niichstes? Die Kriegserkldrung gegen die Hosen-
puper aus dem Horasreich und Nostria ist ja noch zu billigen,
denn schlieBlich kann nicht das gesamte thorwalsche Volk fiir
jede pliindernde Ottajasko geradestehen, doch die Schmihung
der Zwolfgotter ging nun wirklich entschieden zu weit.

So wie sicherlich jeder andere Thorwaler verehre auch ich
Swafnir, unseren Gotit, der uns den Schiffsbau brachte und uns
das Kidmpfen zur See lehrte, doch man gab mir auch den zwolf-
goéttlichen Glauben mit aul den Weg und lehrte mich, Hesinde
zu huldigen und in Ehren zu halten.

War das wirklich nétig, Tronde? Mulite es erst so weit kom-
men? Ich, Adeptus Liskolf Kjaskarson aus der Halle des Win-
des zu Olport, fordere hiermit alle Thorwaler auf, eine Ent-
scheidung zu treffen, dic Euch das ganze Leben lang begleiten
wird. Entweder Ihr steht hinter der zwolfgéttlichen Lehre (was
Euch natiirlich bei weitem nicht die Verehrung Swafnirs unter-
sagt), oder aber Thr schart Euch um die anderen Frevler, sagt
Euch von den Zwdolfedtiern los und beschwort damit sicher-
lich den gerechten Zorn derselben,

Nicht mehr lange wird es dauern, bis Efferd das Land mit Flut-
wellen iiberschwemmt und Rondra Blitze aul Thorwal wirft.
Swalnir? Ja, der wird dem thorwalschen Volk dann auch nicht
mehr helfen, oder glaubt Thr tatsiichlich, dass er die Schmii-
hung seiner Eltern dulden wird? Und wir Thorwaler wollen
uns dann, unter diesen Umstinden, Swafnirs-Séhne nennen,
obwohl uns unser Vater nicht mehr schiitzt?

Das halte ich fiir sehr unklug. und ich hoffe. jeder Thorwaler,
der diese Zeilen liest, sicht das genauso.

Wir Thorwaler sind ein starkes Volk. doch gilt dies nur, wenn
wir zusammenhalten und nicht untercinander in Streit geraten.
Darum sollte sich nun jeder Thorwaler entscheiden, ob er ein
starkes, zwolfgottliches Thorwal oder einen gotterverlassenen,
trostlosen Landstrich vor seinen Augen haben mochte.

Der Wal hat gebriillt!

Gegeben zu Olport, am 5. Rondra 31 Hal
Adeptus Liskolf Kjaskarson

10

Betreff: “Offener Brief an den Adel”
— von Prischya von Garlischgrotz-Grangor
(Av. Bote 86, S. 6 / Av. Bote 88, S. 4)

Offener Brief
Der Segen der Zwdilfe mit Euch, Euer Spectabilitiit,

mit Interesse nahmen Wir Euren ersten offenen Brief an die
Regentinnen und Regenten der Lande Rauls zur Kenntais, ver-
wundert und besorgt nun Euer neuerliches Schreiben.
Insbesondere Euer allgemeiner Vorwurf, im Fiirstentum Dar-
patien wiirden “Magier und Unschuldige gejagt und verfolgt”,
ist so nicht haltbar.

Wir leugnen nicht, dass es im Jahre 27 S.A.M. Hal zu bedauer-
lichen Vorfillen kam, doch wisset thr so gut wie Wir, unter
welchem Schatten dies geschah. Vereinzelte Vorkommnisse in
spiterer Zeil betrafen keine Mitglieder Eurer noch der anderen
Gilden. Sofern dies aber doch der Fall war, wie etwa im Um-
feld des auberordentlichen darpatischen Landtages im Tsa 30
Hal. so wurden sie. wie es dem Gesetz entspricht, der Gilden-
gerichtsbarkeit tiberantwortet. Sollte Euer Spectabilitit ande-
res bekannt sein. so wollet Uns doch diese Vorfille anzeigen,
auf dass Wir ihnen gemeinsam nachgehen kénnen.

Die Hohe Darpatische Kommission wider gefihrliche Umtrie-
be reichsfremder Magier wendet sich eben gegen solche, kei-
neswegs gegen den Einsatz der Vis astralis im Allgemeinen.
Auch wird. wie Euch bekannt sein diirfte, die Arbeit der Kom-
mission von der Weillen Gilde unterstiitzt und begleitet.

Uns ist bekannt, dass einige Lehenstriger wiinschen, die in ih-
rem Lande ansiissigen oder durchreisenden Magi kennenzuler-
nen und ihren Aufenthaltsort mitgeteilt zu bekommen. Wir hal-
ten dies jedoch fiir ein lobenswertes Vorgehen, das keineswegs
die Rechte jener Magier beschneidet. jedoch die Lehenstriger
in Stand setzt, jene allzeit zu Hilfe zu rufen, sollte sich dies als
notwendig erweisen. .
Sofern tatsiichlich “Magieverbote” ausgesprochen wurden,
dienten sie zum einen der Beruhigung des abergliubischen
Volkes, in jedem Falle jedoch auch dem Schutze der Magi sel-
ber, insbesondere nahe der Grenze zu den besetzten Landen.
Sind auch, wie Wir unterrichtet wurden, die Effekte der Sphiiren-
storungen, welche die Machenschaften des Sphirenschinders
und seiner Nachfolger mit sich brachten, im Abklingen begrif-
fen, so besteht doch immer noch die Gefahr iiberraschender
und nicht selten schiidlicher Nebenelfekle.

Nicht unerwiihnt bleiben sollen die bedauerlichen Vortfille, zu
denen es zwischen Milgliedern der arkanen Zunft und den Bo-
ten des Gétterfiirsten Praios gekommen sein soll. Hier aber steht
es weder Uns noch irgendeinem Lehnstriiger Darpatiens an, iiber
das Handeln der einen oder anderen Seite zu richten, sondern
Ihr méget Euch an die Diener des Heiligen Richters zu Alveran
wenden.

So bleibt Uns nur zu hoffen, dass Euer, in manchen Landen
sicher gerechter und gerechtlertigter, Zorn nicht jene treffen
moge, welche — auch in darpatischen Landen — ohne Arg und
Ressentiment die Dienste Eurer Zunft heischen, und bieten Euch
an, mit Uns iiber eine fiirderhin wiinschenswerte Zusammen-
arbeit zu debattieren.

Gegeben zu Randoelphshall im Jahre 31 S.A.M. Hals.
Irmegunde von Rabenmund i. H., Fiirstin von Darpatien

Friederike Stein
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Droht ein Jabhr der Diirre?

Greifenfurt (kub). So wie Almadas
Kanzler Rafik von Taladur via Aventuri-
schen Boten Almada vor den Auswirkun-
gen des sengenden Sommers warnte (AB
#88). hat auch Garetiens Staatsrat Praio-
dan von Luring mahnende Worte an die
Garetier gerichtet: Dieser Tage werde der
Schweil; in Béichen fliefen miissen, wenn
die Gotterfiirchtigen die Priifung der
Gotter in Sithneleistungen auf dem Felde
verwandeln; denn nur mit Fleify auf den
Ackern und Demut im Geiste kinne das
drohende Unheil einer Hungerkatas-
trophe im kommenden Winter abgewen-
det werden.

Ungewohnlich scharf aber duflerte sich die
Hochgeweihte der Peraine in Greifenfurt,
Ptlegerin des Landes Nialla ni Telwyn, die
vor vier Wochen die Stadt Greifenfurt ver-
lassen hat und nun von Hot zu Hof reist, um
Ackersegnungen vorzunehmen. Hochzeiten
it dem Land zu zelebrieren und den beun-
ruhigten Landleuten und Bauern Trost zu
spenden. Vor der Abreise setzte sie mehrere
Briefe auf, von denen der wichtigste gewiss
nach Zorgan adressiert war, um den jungen
Diener des Lebens um Beistand und Rat zu
bitten. Ein Brief aber wurde im Kaiserpalast
abgeliefert. In thm wirftl die resolute Erz-
praetorin, die der frommen Zuriickhaltung der
Perainekirche entsprechend bisher in keinen
Konflikt zwischen Obrigkeit und Untertanen
eingegriffen hat, der Krone mangeindes Er-
barmen fiir die Not leidenden Untertanen vor,
Vernachliissigung der Ackerptlege und feh-
lende Ermahnung der Vasallen zu
perainegefiilligem Handeln. Der Brief wurde
in Gareth mit groller Bestiirzung aufgenom-
men, erkannte man doch, dass Nialla ni Telwyn
ihre Neutralitit nur aus echter Sorge aufgege-
ben hatte. Denn vor wenigen Wochen ist die
Hiilfte jener Apfelbiiume eingegangen, die im
Praios 28 Hal gemeinsam von ihr und Kron-
prinzessin Rohaja von Gareth in Greifenfurt
gepflanzt worden waren. Diese Biume waren
den Greifenfurter das Symbol fiir den Neuan-
fang der Mark nach den Verheerungen des
Orkkrieges, und ihr Sterben wird nun eben-
falls symbolhaft verstanden! Wiihrend die
Puniner Astrologen noch die ungiinstigen
Konjunktionen der Sterne errechneten. die kar-
ge Zeiten ankiindigen, wissten die Bauern in
Greifenfurt bereits. dass Peraines Segen die
Speicher in diesem Jahr nicht ausreichend wird
fiillen kénnen.

Weitere Zeichen und Omen geschahen in
Greifenfurt: Kilber wurden mit zwei Kop-
fen geboren, Ahren enthielten keine Korner,
Schwalben fielen ausgezehrt vom Himmel.
Aber auch jene Kutscher aus der garetischen
Grafschatt Hartsteen, die iiblicherweise
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fuderweise Nahrung nach Gareth bringen,
berichten, dass auch im 6stlichen Garetien
Felder verdorren, Ratten und Miiuse [recher
werden und Biche versiegen. In Grambusch
vor den Toren Gareths kam es zu herzzer-
reiBenden Szenen, als Familienviiter sich um
die ersten Kornlieferungen balgten, bevor aut
dem Viktualienmarkt die Stinde ganz abge-
baut wurden — mangels Ware!

Die Perainegeweihtenschaft des Kénig-
reichs Garetien bittet seit dem Praiostag vor
einer Woche vor allem um Regen und um
eine Rettung der Ernte. Wie es heilit, ist die
Zahl der besorgten Biuerinnen und Landleu-
te grofi, die sich den Bittgottesdiensten an-
schlieBen. Uberall im ganzen Mittelreich ist
der Sommer heifs und trocken gewesen. Zwar
nicht so heiB. dass die ganze Ernte auf dem
Feld verkommen wiire, aber doch diirr genug,
dags die Ausbeute. die die tapferen Bavern ih-
rer Krume abgewinnen kdnnen, so gering aus-

fallen wird, dass liber das zum Essen Néti-
ge und den Zehnten hinaus wenig abfallen
wird. Wiihrend das in den lindlichen Ge-
bieten des Reiches nicht immer fiir Aufre-
gung sorgt (die Koscher sind noch ganz ge-
lassen), befiirchten die Geweihten doch eine
prekiire Situation besonders: Wenn die Pro-
vinz nicht geniigend Korn liefern kann, dann
drohen die Stiidte des Reiches unterversorgt
zu werden. Schon jetzt ist das letzte Winter-
korn aus dem vergangenen Sommer nahe-
zu unerschwinglich, und die SchlieBung der
Armenkiichen in Gareth nur das erste Indiz
fiir eine bedrohliche Knappheit. Aus Punin,
Rommilys und Havena werden zwar auch
beunruhigende Zustiinde berichtet, doch nir-
gendwo ist die Gefahr ciner aufkeimenden
Panik so grol wie in Gareth, dem grofBiten
Magen, den Aventurien zu bieten hat.

Bjirn Berghausen

Praios” Glut und Vomdras Tliiten
auch wber Darpatien

Auch in Darpatien sind Wolken und
Regen selten in diesem Sommer. Dergel,
Ochsenwasser und Darpat und die kiih-
len Winde von den Gebirgen bringen ge-
nug Tau und Feuchtigkeit mit sich, dass
das Land nicht verdorrt.

Doch was Beeren und Friichten noch un-
gewohnliche Sifle brachie, liefl auch das
Korn frithzeitig reifen. Noch ist nicht abzu-
sehen, ob es zu Missernten kommt, eher
scheint es, als sei Peraine dem so vielfach ge-
plagten Land gniidig. Mancher Acker, der im
Krieg brach lag. trigt nun reichlich. Doch
Uberschiisse, um Heerziige oder ferne Stidte
zu versorgen, wird es kaum geben. Lasset uns
zur schiitzenden Travia und threr Schwester
Peraine beten, dass sie die Scheuern und Spei-
cher fiillen!

Das mehr denn gute Wetter begann im
Ingerimm und dauert noch fort. Am 25. des
Praiosmondes Ireilich gab cs eine Unterbre-
chung, als von den Gebirgen ein Unwetter
herzog mit Blitz und Donner und wirbeln-
den Winden. Von der Trollpforte iibers nird-
liche Ochsenwasser bis ins Wehrheimsche, wo
auf Schloss Randolphshall gerade der Adels-
rat tagte, und wohl dariiber hinaus zog das
Gewitter, erst trocken, dann doch gefolgt von
erfrischendem Regen. Die Gotter scheinen dem
Land gewogen, denn fiir die Wucht des Stur-
mes und die absonderlichen Erscheinungen.

die hier und da beobachtet wurden, waren die
Schiiden gering,
Friederike Stein

Meisterinformationen

Zu darben braucht Darpatien nicht — erst-
mals seit den Jahren des Krieges. Brun-
nen und Fliisse fiihren zwar wenig Was-
ser, doch stets genug. Und beim Wein
wird sich der Jahrgang 31 sehen (oder
eher: schmecken) lassen kdnnen!

Doch ‘iibrig" wird man nicht viel haben,
zumal das Kriegsvolk jeden Uberschuss
aufkauft: in Devensberg (Trollpforte)
“wachsen Soldaten, nicht linger Korn”,
und in den Hohen der Sichel und Troll-
zacken war der Ackerbau seit je karg. Man
munkelt gar schon von Kornlieferungen
aus dem Aranischen.

Was das Unwetter angeht: Waren es
wirklich Rondra und Efferd, die da Uiber
Land zogen, oder war es anderes? Sonst
extrem seltene Wirbelstiirme wurden be-
obachtet (s. a. DL 18), auf dem Ochsen-
wasser, aber auch zu Lande, und das Ge-
wiiter zog in recht schmaler Front etwa
in der Linie Trollpforte — Wehrheim und
noch weiter gen Westen. Die Verwiistun-
gen waren gering — war die griite Wucht
schon gebremst worden? Wer richtete da
die Wut der Elemente (wenn es die denn
waren) gegen wen?



Diec Zeit der Reife

Ein Szenario von Heike Kamaris

Dieses Kurzabenteuer spielt in Anchopal im Rondramond. Prinz
Shaykaban, der ilteste Sohn der aranischen Grofiwesirin und
Sultana von Gorien, feiert im Rondra scinen zwéltten Geburtstag.
In Aranieén ist das ein wichtiges Ereignis, zu dem neben der — natiir-
lich nicht étfentlichen — ritucllen Beschneidung auch allerlei Zere-
monien stattfinden, mit denen seine Aufnahme unter die Erwach-
senen gefeiert werden.

Die Sultana Mara ay Samra richtet aus diesem Anlass ein dreitigi-
ges Fest aus, zu dem alle cingeladen sind, die in Aranien und den
befreundeten Nachbarliindern Rang und Namen haben, aber auch
die gorische Bevilkerung wird mit feiern, denn neben dem Festake
und cinem groBen Turnier werden auch ein Jahrmarkt und ein
Viechmarkt stattfinden und zahlreiche Gaukler und Hindler haben
sich eingefunden.

Die Helden kiinnen sich aus verschiedenen Griinden in der Stadt
aufhalten. Falls sic Mara ay Samra bereits kennen (etwa durch
das Abenteuer DreiBig Tage im Boron in der WunderWelten 50),
wird die Sultana die Helden woméglich gar personlich eingela-
den haben; in diesem Falle wird sie sie empfangen und sich um
die Bereitstellung von angemessenen Unterkiinften kitmmern.
Ansonsten kénnten dic Helden zulfillig in Anchopal weilen, viel-
leicht weil einer von ihnen den Hain der Peraine besuchen will,
um der Gérrin tir eine Heilung zu danken, oder um etwas in der
Ordensburg der Grauen Stiibe zu erledigen.

Fiir den Schutz des Festes werden noch weitere Bewattnete ge-
sucht, und falls dic Helden sich ebentalls als Séldner bewerben
wollen, werden sie an Bashari Yasira saba Messina, eine breit-
schultrige Mittdreibigerin verwicsen. Die Bashari (der Rang ent-
spricht dem mittelreichischen Weibel) wird den Helden kurz auf
den Zahn fithlen und gegebenentalls tar cinen Sold von 5 Duka-
ten pro Person fiir drei Tage anwerben. In diesem Falle haben sic
tagsiiber frei, mit der Auflage, niichtern zu bleiben und schon
ctwas die Augen aufzuhalten, und miissen sich ber Sonnenunter-
gang am Pilgertempel im Rahjaviertel einfinden, um ihre Ein-
satzbefehle zu empfangen.

Dieser Dienst ist jedoch nicht notg, um das Abenteuer zu spic-
len.

Der Schauplatz

Die Oasenstadt Anchopal hat auBerhalb des Pilgermondes etwa
1.500 Einwohner, zur Zeit kemmen ctwa noch 1.000 Besucher hin-
zu. Die Feierlichkeiten finden rund um das Rahjaviertel state, das
Turnicrgeliinde liegt im Siiden des Viertels, withrend die Hindler-
zelte und Gauklerwagen des Jahrmarktes im Nordosten und der
groBe Vichmarkt im Nordwesten aufgebaut sind.

Neben den Einheimischen sind daher auch nicht gerade wenige
Novadis, Ferkinas und Mittelreicher zu schen, die jedoch autalle
Fille auffallen. Um den Schweifigeruch der unzihligen Leute
und dic wicderstreitenden Geriiche der vielen Imbissbuden zu tiber-
decken, wird reichlich Rosendl verwendet, was die allgemeine Duft-
kakophonie noch verstirke.

Die Sultana hat necben der eigenen (Stade-}Garde und drei Ban-
nern Soldaten der hier stationierten ‘Furchtlosen’ (berittene Sibel-
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kimpfer) noch etliche Séldner angeworben, die dic Sicherheit der
Festivititen garantieren sollen, so dass ein offencr Angriff etwa aus
dem von Sultan Hasrabal besetzten Chaluktal eher unwahrschein-
lich 1st.

Des weiteren sind noch cine Reihe von Rittern in Spiegelpanzern
mit einem roten Turban um ihren Helm und ¢inem roten Uber-
wurf mit weinroten Rosenstickereien zu sehen. Diese Rosenritter
sind ein von Arkos Shah gestifteter Kriegerorden. Aulierdem sieht
man immer wieder vereinzelte Minner und Frauen in grauen
Roben mit roten Skapulieren: (Kampf-)Magier vom Orden der
Grauen Stibe.

Der Viehmarkt

Allgemeine Informationen: Hier herrschtein buntes Gewirr von cin-
heimischen Tieren. Gorische Strauflenhirten preisen die Lautkraft
ihrer Végel und bieten auch cinige bereits abgerichtete Straufie als
Zugtiere fiir dic wendigen Kutschen an. Uniiberschaubare Herden
stoische Schafe stchen neben gleich grofien Scharen meckernder
Mehariziegen. Plerdehiindler feilschen um den Preis von Elenvinern,
aber auch Maulticren und Eseln. In einem Kiifig streift ein Gepard
unruhigumher, wihrend in einer gut verschlossenen Kiste laut Auf-
schrift cine Wiirgeschlange liegen soll. Nur wenige Schritt weiter
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bietet ein kostbar gekleideter Novadi einen abgerichteten Jagdfalken
preis.

Meisterinformationen: Variieren Sie das Angebot ruhig ein wenig.
Die Qualitit der Tiere ist durchschnittlich, die Preise cher obere
Preisklasse. Die Hindler beginnen beim Feilschen auf alle Fille
zuniichst mit dem doppelten Listenpreis und lassen sich aut den

normalen Listenpreis herunterhandeln.

Marktgericht

Meisterinformationen: Wo viele Menschen unterwegs sind, sind
auch Langfinger und Raufbolde nicht weit. Auf einem kleinen
Podest am Nordrand des Rahjaviertels sitzt ein Kadi (Richter) und
hilt Gericht tiber ertappte Kleingauner. Die iiblichen Strafen fiir
Raufhiindel betragen 1 Taler pro Tag, an dem der Geschidigte
nichtarbeiten kann, bei Sachbeschidigung der Wert der zerstirten
Gegenstinde. Wer nicht zahlen kann, muf3 seine Schulden bei
dem Geschidigten abarbeiten. Bei Diebstihlen bis zu zehn Talern
muss der Dieb die Summe herausriicken und erhilt auBerdem
noch pro Taler cinen Stockhieb. Dariiber hinausgehende Summen
werden auBerhalb des Marktes vor dem Stadtkadi verhandelt.

Die Straflingsauktion

Allgemeine Informationen: Etwas abscits ist cin Podest aufgebaur,
wo auf einer Holzbank drei Minner und eine Frau in einfacher
Kieidung festgekettet sind. Ein Schreiber des Kadis fithrt die Auf-
sicht und informiert Interessenten, dass es sich bei den Gefangenen
um Zhahranund Mughadirdie Wegelagerer, Azizden Totschliger
und Haydaledie Betriigerin handelr. Da die Delinquenten unfihig
waren, ihre Opter zu entschidigen, sind sie nun zur Schuldsklaverei
verurteilt, wobei der Kaufpreis an diec Geschidigten oder thre Ange-
horigen geht.

Meisterinformationen: Der Kaufpreis fiir Aziz liegt ber 500 Duka-
ten, withrend Mughadir, Zhahran und Haydale fiir jeweils 300 D
zu bekommen sind.

Der Jahrmarkt

Allgemeine Informationen: Grellbunte Buden und Wagen, Markt-
schreier und atemberaubende Geriiche vermischen sich zum ersten
Eindruck, der den Besucher empfiingt. An unzihligen Stinden
drehen sich Hammel oder Hithner tiber dem Spiel}. Andere Stinde
bieten Halva und das kostbarc Marzipan feil, aber auch getrocknete
und kandierte Frichte, wic Feigen, Datteln, Granatipfel und Aran-
gen, diirfen nicht fehlen. Besonders beliebt sind wiirzige Frichre-
und Pfefferkuchen, die zur Feier des Ereignisses aus Zuckerguss den
Namen oder das Bildnis des Prinzen tragen.

An anderen Stinden werden Tuche und Gewiinder, Schmuck und

Schminkzeug, Gewiirze und Spezereien, aber auch Alltagsbedar!

wie Geschirr, Werkzeug und Walten bereitgehalten. Zwischen den

Marktstinden sind immer wieder fahrende Kiinstler zu sehen, .

vom Barden bis zum Schnellzeichner. Und Gaukler, immer wic-
der buntgekleidete Menschen, die mit atemberaubender Ge-
schwindigkeit Keulen durch die Luft wirbeln lassen kénnen —
zumindest behaupten das die laut schreienden Spendensammler.
Meisterinformationen: Die Gaukler mihen sich redlich, alles ist
dennoch ein wenig hélzern und selbt die Scherze der Possenrei-
Ber hat man bereits mehrfach gehért. Denn die besten Gaukler
sind lingst von der Sultana verpflichtet worden, doch die hier
Anwesenden bemithen sich um Aufmerksamkeit, um vielleicht
doch noch eine Einladung oder wenigstens ein paar Minzen zu
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ergattern. Die Waren der Hindler sind meist von durchschnittli-
cher Qualidiy, aber der geforderte Preis liegt etwa 50 Prozent tiber
dem in der Liste, so dass Feilschen erforderlich wird.

‘

Die seltsamen Gaukler von Dschimros” Zirkus™

Allgemeine Informationen: Am Rand des Marktes tritt eine weitere
Truppe von Gauklern auf. Auch sic tragen bunte Kleidung, doch
thre Darbietungen haben nichts vom heiteren Herumtollen der
andere Trupps an sich: Junge Frauen stollen sich spitze¢ Nadeln
oder Dolchklingen langsam durch die Haut, ohne dass Blut flie[it,
ein Artist stiirmt geradezu eine Treppe aus Siibelklingen hinauf
und wieder hinab, cin anderer schlucke nicht allein Feuer, sonder
auch ein Rapier bis zum Knauf und erschreckt die umstehenden
Kinder, in dem er danach eine Fontine (unechtesr) Blut speit.
Eine andere Gauklerin tanzt mit entriicktem Gesicht, wihrend
an den Ringen in thren Ohren faustgroBe Steine schwingen. Der
Schlangenbeschwérer der Truppe lisst das unheimliche Wimmern
der Flote erténen und wiegt sich im gleichen Takt wie seine Tiere
— doch er ist nicht nur nackt und haarlos, sondern auch von
tatowiertern Mustern wie der Hautzeichnung einer Kobra bedeckt
und hat scinc Beine in ciner unbeschreiblichen Pase verknotet. Alser
seinen Mund éftnet und ins Publikum grinst, kann man sehen, dafi
seine Zihne spitz zugeleilt sind und seine Zungenspitze ctwas ge-
spalten ist.

Meisterinformationen: Diese merkwiirdigen Gaukler, die ihre Zu-
schauer eher erschrecken als amisicren wollen, gehéren zur Sek-
te der Faqire (siche Anhang). Ihr Ziel 1st es, nach Maglichkeit
den Giisten die Freunde an dem Fest zu verderben und Verwir-
rung zu stiften. Sobald die Helden sich ein wenig thre Darbie-
tungen angeschaut haben, beginnt ihr erster *Streich’:

Ein PossenreiBler zeigt einige Kunststiicke und fingt dann urplétz-
lich an, zu torkeln und bricht zusammen. Als er flchend den Kopt
hebt, ist sein Gesicht aul einmal von zahlreichen Pusieln und
Pocken bedeckt. Sofort werden die ersten panischen Rufe laut ,Die
Pocken, diec Zorgan-Pocken! Rette sich wer kann!* und die Um-
stehenden beginnen zu flichen. Glicklicherweise sind cinige
Perainegeweihte in der Nihe, die sofort herbeieilen und sich un-
ter Gebeten zu dem Gestlirzten vorarbeiten. Noch withrenddes-
sen springt der Gaukler auf und fingt schallend an zu lachen
und zieht sich Rad schlagend in ein Zelt zurtick.

Schnell wird klar, dass es sich um einen zutefst geschmacklosen
Scherz gehandelt hat. Nach ciner ausdriicklichen Ermahnung der
Truppe beruhigen die Geweihten auch die letzten Verunsicher-
ten. Selbstwenn es ein ‘Scherz’ war, die festliche Stimmung ist fiirs
ersle ruiniert,

Der Kuriosititenhandler

Allgemeine Intormationen: Vor einem bunten Wagen sind zahlrciche
vollgestopfte Truhen und Kisten ausgestellt. Daneben hockt auf
cinem Berg von Kissen ein wohlbeleibrer Tulamide, der lauthals
verkiindet, daB er, Achman ibn Yenir, den ganzen Kontinent bereist
hat und die Wunderamulette der Mohas ebenso gefunden hat wice
das streng geheime Originalrezept des berithmten Premer Feuers.

Meisterinformationen: Der Tulamide hat ein groBes Mundwerk, aber
zwischen all dem Plunder bewahrt er doch das ¢in oder andere
Schitzchen. Lassen Sie einen der Helden in einer der Kisten etwas
entdecken, was dieser schon lange begehrt hat —ob es sich dabei um
ein Manuskript, ein Kunstwerk oder das fehlende Stick zu ciner
Sammlung handelt, wollen wit Thnen iiberlassen, da Sie Lhre Hel-
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den besser kennen. Geben Sie dem Spieler einen kurzen Augen-

blick des Triumphes, denn sobald ¢r den Preis erfragen machte,
taucht ein weiterer Sammler auf der Bildfliche auf, der das Ob-
jekt ebenfalls um jeden Preis erwerben will. Er bietet dem Hiind-
ler den doppelten Betrag.

Die Szene dient vor allem dem Rollenspiel, wenn der Held den
Kunden tiberzeugen muss, ihm das Objcke zu tiberlassen. (Bei ci-
nem Testspiel erklirte ein Magier im Brustton der Uberzeugung,
dass es sich bei der Schriftrolle um einen Gegenstand handele, der
Ungliick bringe und daher fachgerecht beseitigt werden miisse.)
Der Hiindler wird sich aus der Debatte heraushalten. Durch Waf-
fengewalt (oder die Drohung damit) wiirde sich die Situation zwar
kurzfristig [6sen lassen, eine derartige Aktion sollte aber Arger mit
der Marktwache nach sich ziehen.

Ayshulibeth, die stirkste Frau Araniens

Allgemeine Informationen:Vor einer Leinwand, die einen von einer
knapp bekleideten Frau niedergerungenen Drachen zeigt, wurde
ein von Seilen umringtes Podest aufgebaut. Ein kleinwiichsiger und
dunkelhiutiger Tulamide verkiindet, dass die michtige Ayshulibeth
cinen jeden herausfordert, gegen sic im Ringkamplanzutreten. Die
stirkste Frau Araniens habe sogar schon Drachen besiegt und wiir-
de demjenigen, der sie bezwingen kann, den stolzen Siegespreis von
einem blinkenden Dukaten zahlen. Doch damit nicht jeder Hiinf-
ling ihre Zeit suehlt, erwartet sie schon ein Antrittsgeld von drei
Silbertalern. Etwas abseits des Podestes steht ein junger Bursche, der
Wetten auf die Kimpfe annimmt. Schon meldet sich jemand, der
sich — angespornt durch scine Begleiter — fihig fuhlt, ¢s mit
Ayshulibeth aufzunchmen. Doch als die Gegnerin den Ring betrirt,
weicht er erschrocken zurtick. Ayshulibeth hat wenig mitder zarten
Maid auf dem Bild gemein: Die Tulamidin milBt gut zwet Schrice
und bringt gewiss ein Gewicht von 130 Stein aut die Waage. Thr
muskuldser Kérper ist nur mit einem Lendentuch bekleidet und
glinzt feucht von SchweiB oder Ol

Die Kimpferin packt den Herausforderer mit einem beherzten Grff,
klemmt ihn sich unter den Arm und wartet darauf] dass er zap-
pelnd aufgibt. Dann blickt sie sich herausfordernd um: ,Gibt es hier
in dicsem Nest auch richuge Minner oder Frauen?*
Meisterinformationen: Falls einer der Helden sein Glick versu-
chen will: Die Ringerin hat eine AU von 67 und AT/PA (Ringen)
von 17/14. Durch den durch Ol glitschigen Korper ist die Attacke
des Angreifers um 2 Punkte erschwert.

Sollte der Held siegen, erhile er die Primie, aber auch das Ange-

bot, ob er oder sie nicht an einer Anstellung interessiert wire.

Die Menagerie

Allgemeine Informationen: Yor einem geschlossenen Zelt stehteine
junge Frau, deren Schiidel bis aufeinen blauschwarzen Zopfkahl-
geschoren ist. In einem von einem starken Akzent geprigten
Garethi verkiindet sie lauthals, dass das staunende Publikum fiir
den Preis von nur zwei Hellern gar wundersame Kreaturen aus
dem hohen Norden bewundern kann.

Meisterinformationen: Im Innern des Zeltes sind sechs Kifige aufge-

stellt, in denen sich ein schlifriger Bir, zwei Firnwélfe, ein grimmi-
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ger Eber mit beeindruckenden Hauern, cin junger Tatzelwurm, cin
Riesenhirschkiifer sowie ein ziihnefletschender Goblin authalten.
Aufeinem Regal befindet sich ein ausgestoplies Krokodil, und in
einer Ecke, halb von einer Decke bedeckt, ein ebenfalls ausgestopfter
Echsenmensch. '

Wunverheiler wnd Quacksalber

Allgemeine Informationen: Ein derartiges Volksfest lassen sich natiir-
lich auch die Vertreter der Méchtegern-Alchimisten und Wunder-
heiler nicht entgehen. Uberall auf dem Platz verstreut stehien bunte
Wagen und Buden, dic mit obskuren Symbolen geschmiickr sind
und von denen Miinner und Frauen lauthals ihre Dienste und Waren
anpreisen. Manch einer betiitigt sich zusitzlich noch als Barbier
und Pertickenmacher und versucht, Leute zum Verkauf ihres Haupt-
haars zu iiberreden: ,Fiir diese Haarpracht witrde ich Euch glatt 5
Silbertaler zahlen®. Aber auch ZahnreiBer und Chirurgen preisen
ithre Dienste an: ,Ob Euch ein Zahn oder ein Stein quilt, mit mei-
nem Messer habe ich den Ubeltiter entfernt, bevor Thr s noch
merkt.” Die Vertreter dieser Zunft arbeiten in mit Tiichern verhan-
genen Wagen und erlauben es dem interessierten Publikum fiir nur
zwei Heller, der operatio zu zuschauen.

Meisterinformationen: Sollten die Helden sich dazu entschlieBen,
kénnen sic Zeuge werden, wie einem von zwel stimmigen Hel-
fern festgehaltenen Mann eine Wunde aufgeschnitten wird. Der
Patient schreit in der Tat nicht, aber das mag auch daran liegen,
dass ithm mit einem Knebel der Mund verschlossen wurde.

Es ist nicht auszuschlieBen, dass sich unter den zahlreichen ,ga-
rantiert wirksamen Elixieren® gegen allerlei Krankheiten, ,Heil-
trank, der im Hain der Peraine gesegnet wurde® ete. tatsiichlich
der ein oder andere wirksame Trank befindet. Das mogen Sic nach
Bedarfentscheiden, aber natiirlich hat auch nichtjeder Heiltrank
dic erwartete Wirkung ..

Haltet den Dieb!

Allgemeine Informationen: Wihrend die Helden tiber den Jahrmarke
schlendern, bemerkt ein Kaufmann, dass thm seine Borse gestohlen
wurde. Prompt schaut er sich um und sein Blick fillt auf die Hel-
den. Sofort beginnt er mit einem grofien Spektakel und verlangtvon
thnen, sofort seine Geldkatze wieder herauszuriicken.
Meisterinformationen: Es handelt sich bei dem Bestohlenen um ei-
nen Zorganer Kaufmann, der allen Landestremden prinzipiell alles
Schlechte zutraut, Dementsprechend herb fallen seine Anschuldi-
gungen aus. Es liegt bei Thoen, ob er sich geziclt jemand aus der
Gruppe herauspickt oder das ,gesamte Gauncerpack” wegen des
Dicbstahls beschuldigrt. Auch dies ist eine Szene, die vorrangig dem
Rollenspicl dient und eigentlich nicht in einem Kampfenden sollte:
Das Spektakel zieht recht bald die Aufmerksamkeit einer Patrouille
der Stadtwache auf sich, die sich ruhig und ohne Vorurteile die
Argumente der beiden Parteien anhért. Wenn sich die Helden ver-
niinftig und besonnen verhalten, sollte es thnen gelingen, den Ver-
dacht zu entkriften, so dass sich der Bestohlene aul Geheil3 der
Wache gar bei thnen entschuldigt. Waffengewalt oder der Einsatz
von Magie wird hingegen zumindest eine lingere Untersuchungin
der Garnison nach sich zichen.

Das Festzelt

Allgemeine Informationen: Ein sehr grofies, mitbunten Wimpeln
geschmiicktes Zelt bietet aranisches Bier feil. Die Aranier sind
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aufgrund ihres Weizenreichtums cifrige Biertrinker und es gibt kaum
eine Mahlzeit, dic ohne das helle, leicht siuerliche und mit Frucht-
sirup versetzte Getrink genossen wird. Vor allem Arangen und Li-
mettensaft, aber auch Beeren werden zugesetzt.
Meisterinformationen: Gerade Helden aus dem tibrigen Reich wird
es vermutlich erst einmal seltsam vorkommen, wenn sic ein Bier
bestellen und dann nach dem gewiinschten Geschmack gefragt
werden.

Auber dem Bier kann man auch Raschtulswaller Rotwein zu be-
kommen. Tagsiiber kosten die Getrinke 1 Heller fiirs Bier und 6
Heller tiir den Wein, am Abend nach den Feierlichkeiten hat die
Sultana Freigetrinke angeordnet.

Die Rauferei

Allgemeine Informationen: Einige StrauBentreiber aus der Gorischen
Steppe sind mit einigen sesshaften Anchopalern aneinandergera-
ten. Beide Parteien haben einiges Bier getrunken und so istes nur
eine Frage von einigen Augenblicken, bis es zu einer heftigen Keilerei
kommtin derbeide Seiten eifrig austeilen und cinstecken.
Meisterinformationen: Dieser Vorfall kann zu einem beliebigen Zeit-
punkt sowie an beliebigem Ort platziert werden. Wenn die Helden
bei der Wache angeheuert haben, sollten sie versuchen, die Massen
zu beruhigen. Ansonsten mag es auch geschehen, dass sie sich in-
mitten der Streitenden wiederfinden und ihrer Haut erwehren miis-
sen.

Die Szene ist eigentlich hauptsichlich dafiir gedacht, den Hel-
den die Méglichkeit zu geben, sich etwas auszutoben. Falls die
Helden sich heraushalten, werden nach einiger Zeit Gardisten
eintrelfen, die die Streithihne trennen.

Die Ferkinasdloner

Allgemeine Informationen: An einem der zahlreichen Stiinde, wo es
gebratenes Fleisch gibt, stehen vier Ferkinas mit dem allgemeinen
Abzeichen der angeheuerten Séldner. Oftensichtlich haben die
Herren einiges tiber den Durst getrunken, denn einer von thnen hilt
einen Bratenspiell wie ein Lanze in der Hand, withrend er die groBe
Bratpfanne mit der Weizengriitze ausgekippt hat und als Schild
benutzt. Derartig gewappnet hilt er den Standbesitzer und seinen
Sohn in Schach, wihrend seine Kumpane sich abwechselnd Fleisch-
hippchen in den Mund stecken und den zitternden Burschen mit
Zwiebeln fiitcern.

Meisterinformationen: Auch dies ist eine Situation, wo die Helden
eingreifen sollten, es aber nicht zwingend mussen. Wenn sic die
Situation durch ihr Eingreifen entschiirfen, kénnen sie mit einer
Belobigung durch die Stadtwache rechnen, denn dass die cigent-
lich zur Sicherheit eingeteilten Wachposten Unfug treiben, wird
nicht toleriert.

Der Fagire zweiter Streich

Wiihrend die Helden irgendwo auf dem Jahrmarke sind, horen sie
plotzlich gellende Hilfeschreie und Alarmrute. Schnell erfahren sie
die Ursache fiir die Panik: Einem Schlangenbeschworer ist zufil-
lig" der Korb mitseinen Kobras umgefallen und die Tiere schlin-
geln sich nun durch die Menge.

Meisterinformationen: Die oronischen Gaukler haben ihre nich-
ste Storung des Festtriedens losgelassen. Versuchen Sie ¢s so cinzu-
richten, dass es jeder Held mit einer Speikobra (Werte siche
Bestiarium, Seite 155) zu tun bekommt. Die verwirrten Schlan-
gen kiimpfen bis zum Tod.
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Wenn Helden mittels Biss oder Speien Verletzungen durch Gift
erleiden, sollten sie méglichst ztigig einen Heiler oder den Tempel
der Peraine aufsuchen.

Auch wenn ¢s den Gauklern nicht nachzuweisen ist, dass es sich um
etwas anderes als ein Ungliick handelt, werden sie von den Wachen
aus Sicherheitsgriinden des Festplatzes verwiesen, sie diirfen aber in
der Stadtbleiben.

Auch wenn die Helden schnell reagicren, ist die gute Simmung der
Gaiste ziemlich zerstort.

Die Feiern beginnen

Allgemeine Intormationen: Fanfaren erténen und dem Turnierplatz
nihert sich eine bunte Prozession. Voran, in einer offenen Sinfte,
kommt Prinz Shaykaban, begleitet von einer Ehrengarde; hinter
thm folgen die Sultana und ithr Gemahl sowic die brigen gela-
denen Giiste. Nachdem dic hohen Herrschaften in ihrer Loge
Platz genommen hat, wird auch gleich das Spektakel eréffnet,
dabei fillt auf, dass aufmerksame Bogenschiitzen alles geben, um
eventucllen Artentitern keine Chance zu lassen.

Den Anftang macht der firstliche Hofnarr, der zugleich auch als
“Turniermeister’ fungiert. Er stelltdie einzelnen Disziplinen vor: Bo-
genschieBen vom Pferd oder Streitwagen, Dschadrastechen
sowie das Reiten eines Straules. Es sind offene Wettkiimpfe, an
denen teilnehmen kann, wer will, und deren Gewinnern prichti-
ge Preise winken.

Melsterinformationen: Wenn sich dic Helden fir cine oder mehre-
re Disziplinen cinschreiben wollen, ist dies kein Problem; selbst
wenn sie weder tiber ein Pferd noch tiber einen Wagen verfiigen:
Die Wagenlenkerin Yarnahi ist verzweifelt aul der Suche nach
einem Bogenschiitzen, denn thr Gefidhrre Madrabar hat zu tief
ins Glas geschaut und ist absolut unfihig, auch nur den Bogen
gerade zu halten. Sie bietet einem crfahren ausschenden Helden
an, thren Wagen zu benutzen, wenn dafiir das Preisgeld mit ihr

geteilt wird.

Die einzelnen Wettbewerbe

® Beim Bogenschichen wird auf cine Scheibe mit zwélt Ringen ge-
schossen. Jeder Teilnchmer hat drei Schul3, und es wird in drei Durch-
giingen gekimpfi: Zuerst steht die Scheibe 12 Schrittentfernt (also
nah), dann 24 Schritt {(also miteel) und schliefilich 36 Schritt (also
wertt). Die Scheibe stellt ein kleines Ziel dar. Da sich der Schiitze
bewegt (sei es aul Wagen oder Plerderiicken), kommt ein weiterer
Malus von 4 Punkten hinzu. (Fiir Reiter Fillt auBerdem eine Reften-
Probe an, sechen Sie dazuMSZ, S. 78.)

Die Punkte, die cin Held bei seiner Fernkampf-Probe cinspart,
nachdem alle Mali abgezogen wurden, geben an, wie nahe zur
Mitte der Schuli getroffen hat: Bei 11 oder mehr cingesparten Punk-
ten hat er direkt ins Schwarze getroffen, fiir jeden Punkt weniger je
cinen Ring weiter aubien. Eine glatt gelungene Probe bedeutet, dass
der Pteil zitternd im HuBersten Scheibenring stecke.

Auch inneraventurisch wird der Erfolg mit Punkten gewertet: Ein
Treffer in die genaue Mitte bringt 12 Punkte, fiir weiter aufien lie-
gende Rinde entsprechend weniger; maximal lassen sich also 36
Punkte erzielen.

Die von den drei fihrenden Meisterfiguren errcichten Punkte
(und Plitze, wenn alle Helden schlechter sind) sind: Azila ay Faru-
kand hilt mit 31 Punkten den ersten Platz, Prinz Shaykaban mit 29
Punkten den zweiten und Zahir mit 27 Punkten den dritten, Ord-

nen Sie die Helden entsprechend ein.
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Der Gewinner des ersten Platzes bekommt ein Preisgeld von 6 Du-

katen und einen guten Kricgsbogen, der zweite 4 Dukaten und
einen kosthar verzierten Kocher, der dritte zwei Dukaten und 12 mit
Falkentedern betiederte Pteile.

® Das Dschadrastechen findet ebenfalls vom Riicken ¢ines Plerdes
oder vom Streitwagen aus statt. Es gile 12 kleine Ringe aufzuspie-
fien. Jeder Teilnehmer hat drei Durchgiinge. Zuerst muss eine Rei-
ten-Probe oder Fahrzeug Lenken-Probe gewtirfelt werden, wobei die
nicht benétigten TaP angeben, wieviele Ringe der Teilnehmer bei
diesem Durchgang aulzuspiefien versuchen kann. Um das tatsdch-
lich zu schaffen, ist aber noch pro Ring cine Probe auf Lanzenreiten
nitig, die jeweils um 9 Punkte erschwert ist.

Insgesamt sind also maximal 12 Punkte zu erreichen. Die bis-
lang fithrenden Meisterfiguren sind Akhim mic 11 Ringen, Khadil
mit 10 und Prinz Shaykaban mit 7 Treffern. Die Preise fiir den
Ersten sind eine kostbar verzierte Dschadra und 6 Dukaten, der
zweite ein verzierter Gurtel und 4 Dukaten und der dritte cine
Schirpe und 2 Dukaten.

® Das Straufienreiten, die letzte Veranstaltung, dient eher der Volks-
belustigung, wenn es darum geht, sich méglichst lange auf ei-
nem dieser widerspenstigen Laufvigel zu halten. Dattr ist es né-
tig, eine Reiten-Probe abzulegen. Fir jeden Punkt, den der Spieler
fretwillig von seinem TaW cinsctzt (cine ‘angesagte Reitprobe” sozu-
sagen) kann er sich eine KR lang auf dem Tier halten — sofern die
Probe gelingt. Nach Ablauf dieser Kampfrunden kann er eine wei-
tere Probe versuchen, die nun aber bereits um 2 Punkte erschwert ist.
Wer eine Probe nicht schafft, rutsche, fillt oder thegt unter dem
Gelidchrer der Zuschauer vom Ricken des Straulies, Wer sich 30 KR,
also eine Minute lang, aut dem Tier halten kann (nimlich bis eine
Sanduhr abgelaufen ist), bekommt einen Sonderpreis.

Dic derzeitigen Favoriten sind, wen wundert es, drei StrauBentreiber
aus der Gorischen Steppe: Yussuthates 21 KR ausgehalten, Ismael
17 und Dshaladir 12. Der Gewinner dieses Wetthewerbs erhilt ei-
nen verzierten Stirnreif und drei Dukaten, der zweite einen Armreif
und zwei Dukaten, der dritte ¢ine Brosche und einen Dukaten. Der
Sonderpreis wiire ¢in abgerichteter (getibter) RennstrauB mit cinem
leichten zweiridrigen Einspianner zu einem Gesamtwert von 300
Dukaten, doch hat seit Jahren niemand diesen kostbaren Preis ge-
wonnen.

Die Zeremonie

Allgemeine Informationen: Nachdem die Siegerehrungen vorgenom-
men und die Siegespriimicn feierlich von Sultana Mara ay Samra
tiberreicht wurden, ertéonte ¢in Trommelwirbel. Auf die Festwiese
wird eine Schatherde getricben. An beiden Seiten der Tribiine bezie-
hen Rosenritter in blitzenden Ristungen und mit Kriegsbégen be-
waflnete Gardisten Stellung. Prinz Shaykaban winkt den Zuschau-
ern. Mara ay Samra tritt zu ihrem Sohn: “Zwalt Jahre habe ich dich
behiitet, wie es ciner Mutter ansteht, und ich habe es gerne getan,
doch nun ist es an der Zeit, auf eigenen Fiissen zu stehen. Du hast
Tapferkeit bewiesen und gezeigt, wie du mitden Erwachsencen mit-
halten kannst, also ist es nur recht, dass du ab heute kein Kind mehr
bist. Ich bin stolz auf dich. Doch noch etwas macht einen Mann aus
—der Besitz einer stolzen Herde. Du hast bei den Wettkimpfen an
Bogen und Dschadra 26 Zihler erreicht, und fiir jeden dieser Punk-
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te soll dir ein Schaf gechéren.” Aufein Zeichen hin treiben Hirten die
Herde des jungen Mannes aut das Feld.

Nachdem die Sultana ihren Sohn aufbeide Wangen gekiisst hat,
wendet sich sein Vater, Tarlisin von Borbra, an den Jungen. “*Mein
Sohn, cin Erwachsener muss sich seiner Haut wehren kénnen und
cin freier Tulamide sollte niemals unbewattnet sein, daher ist es mir
Ehre und Pflicht zugleich, dir diesen Dolch zu iiberreichen. Du
weiBt, was du zu tun hast.”

Der Junge nickt und wendet sich dem Diener zu, der die Treppe
hinauf steigt und einen widerstrebenden Widder hinter sich her
zieht. Mit ernster Mienc beugt sich der frischgebackenc rulamidische
Herdenbesitzer iiber das Tier und vollftihrt energisch den Schnitt,
der ihn zum Hammel macht. Als er den blutigen Waqqit hoch hiilt,
jubelt die Menge auf; wihrend der Dicner das benommene Tier
wieder fort fithrt.

Meisterintormationen: Dieses iberraschende Aufblitzen blutiger
Gewalt gehért zum traditionellen gorischen Brauchtum, und
wihrend dic meisten Nordlinder eher Giberrascht bis angewidert
sind, reagicren die einheimischen Zuschauer hellauf begeistert,
dass der junge Prinz sich getreu an diese alte Zeremenie hilt und
sogar zum Beweis und zur Stirkung der Mannhaftigkeit die in
einer Kohleschalc cilig geréisteten “Trophiien’ verzehrt. Wie die Hel-
den reagieren, ist natiirlich ganz den Spieler tiberlassen.

Das Grofie Fest — verdorben

Allgemeine Informationen: Nachdem der Jubel verstummt ist, er-
hebt die Sultana thre Stimme: “Challa Walla, die heitere Gbtun
mége iiber uns wachen und ihr zu Ehren wollen wir nun feiern.
Damit ein jeder ihre Gaben geniePen kann, soll fiir den Rest der
Nacht Bier und Wein firjeden frei flieBen, und Musikanten sollen
unser Ohrerfreuen.”

Im Festzelt bezieht der Prinz, umringt von einigen Gardisten,
einen Ehrenplatz, wihrend sich die Sultana unter dic Menge
mischt, zahlreiche Hinde schiittelt und sich angeregt mit den
Besuchern unterhiilt. Tarlisin von Borbra 1st im Nu ven einigen
Magicrn umringt und nach wenigen Augenblicken in cin Ge-
sprich verwickelt,

Meisterinformationen: Lassen Sie die Spieler ruhig in dem Glau-
ben, dass das Abenteuer langsam ausklingt. Die Helden kénnen
sich ein wenig umschauen, Freibier oder -wein genieBen und viel-
leicht mit der Sultana plauschen. Wenn sie sich als Stldner ver-
dingt hatten, miissen sie davon Abstand nehmen, werden aber
dennoch im Festzelt als Wachposten eingesetzt.

Die meisten Giiste interessieren sich vor allem fiir die Freigetrinke,
die Kunststiicke der eigens angeheucrten Gaukler und die musi-
kalischen Darbietungen der Barden. Die Oronier aus Dschimros’
Zirkus haben jedoch noch einen weiteren Trumpfim Armel: Eine
der ihren, eine verderbte Sharisad, und zwei ahnungslose Musi-
kanten betreten das Zelt.

Der Tanz der Damonen

Allgemeine Informationen: Dic Ténzerin ist noch jung, gerade zwan-
zig Sommer mag sie sein, und tief verneigt sie sich vor den Zuschau-
ern. Dann blitzen ithre weillen Zihne in einem Lachen auf, als sie
den Prinzen griifit, und noch immer lachend sttnet sic ihre Weste
und entblsBt ihre samtbraunen, festen Briiste, wobei ihre Fingerni-
gel, lang und metallisch glinzend wie ein unermiidliches Weber-
schiffchen iiber ihe Haut fahren. Die Zuschauer erstarren und
murmeln erregte Worte, doch die Tinzerin wendet sich ab und gibe
den Musikanten das Zeichen zum Einsatz.
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Der Tanz beginnt! Wic cine Gazelle wirbelt die Tinzerin umher,
und ihre zarten Fibe stampten im Rhythmus. Die Gaukler spie-
len die Kabasfléte, die Zitar und die Bandurria; und immer wieder
hallen die trommelnden Klinge der Dabla heriiber. Immer schneller
fallen die Trommelschlige, immer schneller drehtsich die Ténzerin,
Schon sind die meisten {ibrigen Musikanten verstummt, nur das
rasende Dréhnen der Dabla erklingt noch — und das hypnotische
Stampfen der Fiibie der exouschen Tinzerin.

Immer schneller spiclen ihre langen, schlanken Finger iitber thre
Haut, zucrst weile, dann teine rote Linien hinterlassend, immer
rascher bewegt sie sie in einem fremden Rhythmus.

Nun ist auch das Dréhnen der Dabla verscummt, nur das Stamp-
fen der FiiBie und leises Glackchengeklingel dringen durch das
Zelt. Doch fur die Zuschauer ist es, als hielte die Musik noch an,

denn die Tinzerin bewegt sich zu einer eigenen Musik, die nur
sie vernchmen kann, und doch, wer sie sieht, der vermeint eben-
talls die unhérbaren Téne zu horen.

Nun treten die ersten Blutstropfen deutlich hervor, feine rote Fi-
den, nein, fremdartige geometische Muster, die fiber thren Hals, thre
Briiste, ihrcp Bauch und ithre Schenkel rinnen rinnen und sich 1m
Rhythmus des Tanzes zu einem blutigen Nebel um die Sharisad
formen. Immer schneller formen die Finger Kreise und Linien, und
binden dic Augen aller Zuschauer auf die Muster und den Leib der
Tinzerin, deren Blut sich nun mit heibem, damptendem Schweifh
mischt.

Feuchtheilie Luft legt sich aufdie Lungen. das Atmen Fillt schwer,
¢s gibt nur noch den schlangenhatten Leib der Ténzerin und die
Quellen ihres Blutes, die nun nicht mehr nur ein Muster, sondern
ein Tor zu bilden scheinen ...

Ein cinzelner Trommelschlag hallt durch die Nacht, und in ¢inem

Aventurischer Bote — No. 89

letzten Autiumen verteilt die THnzerin einen blutigen Regen iiber
die Zuschauer.

Doch wiihrend sic zusammensinke, schwillt um die Zuschauer die
fremde Musik an, himmert in Ohren, Herzen und Seelen. Der
Klang ist nicht von dieser Welt und LiBt die Sterblichen taumeln,
wic Puppen werden sie ven den Dissonanzen umher geschleudert.
Scheinbar aus dem Nichts erscheinen sechs riesige Kreaturen —
Muwallaraanim! Wie Hengste aus Obsidian wirken die Dimonen,
doch miichtge Fliigel wie von haarigen Fledermiiusen spriefien aus
ihren Schultern, und ihre scharfen Raubtierzithne in den weitoffenen
Miulern sind ebense blutrot wie thre boshalt leuchtenden Augen,
die gefihrlichen Horner, die messerscharfen Hufe oder dic obszén
hervor schliingelnden Zungen.

Meisterintormationen: Dirckt nach threm Erscheinen fallen die di-
monischen Kreaturen tiber die Anwesenden her. Sie sind nicht
real, sondern nur dimonische Illusionen, und der Schaden, den
sie verursachen, ist lediglich imaginir — doch das sollten Sie den
Spielern nicht direkt verraten. Sollte jemand jedoch durch den
erlittenen Schaden unter —5 Lebenspunkte gelangen, ist er tat-
siichlich vor Schreck gestorben. Falls jemand im Kampf das
Bewusstsein verliert, wird er danach jede Nacht von so schweren
Alptriumen heimgesucht, dass keine Regeneration maglich ist,
bis er sich einer erfolgreichen Behandlung durch Seelenheilkunde
unterzicht.

Die Diimonen lésen sich bei threm “Tod” auf, magische und geweih-
te Watten verursachen doppelten Schaden, eine Tatsache, die sie
berticksichteigen miissen, die der Spicler aber nicht unbedingt mer-
ken muli. Sollte keiner der Helden bemerken, dass ¢s sich bei den
Kreaturen um Hlusionen handelt, wird ein Magier der Grauen Sti-
be dies irgendwann feststellen, wenn sein PENTAGRAMMA die
Wesen tiberhaupt nicht beeinflufit.

Werte:

MU 25 AT 18 PA 12

LE 66 RS 5 TP 3W+2 (Hufe) / 1W+7 (Horn)
GS 7/13* AU 8/6* MR 7 GW 10

*Trab/Galopp

Optionale Kampfregeln: Niederstof3en, Uberrennen, Nie-
derrennen (Trampeln}

Wiihrend des Kampfes scheint die Tianzerin zu verschwinden.
Dass sie sich durch eine Hlusion verborgen hat und aus dem Zelt
hinaus tanzt, wire allenfalls fiir cinen Magier mittels eines OCULUS
ASTRALIS zu entdecken, die Zauberprobe ist dann aber aufgrund
des Tohuwabohus um 7 Punkte erschwert. Sollte ein Magieres den-
noch wagen, kann cr die fliichtende Tinzerin erkennen sowie fest-
stellen, dass es sich bei den Diimonenhengste nurum diimonische
Illusionen handelt. e Stufe der Sharisad betrigt 14. Sie wird sich
nicht lebendig fangen lassen, sollte 1hr die Flucht nicht gelingen,
wird ste sich selbst entleiben.

Auch wenn die Geschopte verschwunden sind, ist die Feststim-
mung auf alle Fille endgiiltig ruinicrt. Die fiirstliche Familic hat
sich dirckt zu Anfang des Geschehens in Sicherheit gebracht, und
keiner der Anwesenden weild so recht, was er nun tun soll. Drei
Giiste des Festes sind dem schieren Entsetzen erlegen, und viele
weitere werden von Alptriumen geplagt werden.,

Die Gaukler, zu denen die Sharisad gehort hat, sind verschwun-
den, und selbst eine eilige ndchtliche Suche spiirt sie nicht auf.
Ganz oftensichtlich hat die finstere Herrin Orens durch diese
Handlanger beweisen wollen, wie weit ihr Arm reicht, und in
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— Kurzszenario —

Die Zeit der Reife

den Zwolfgoteer fiirchtigen Landen hat man gelernt, dass noch

lingst nicht alle Gefahren aus den Schwarzen Landen bekannt
sind.

Wenn sich die Helden bei der Bekimpfung der Dimonen hervorge-
tan haben, erhalten sic als Belohnung eine kostbare, zu thnen pas-
sende Waffe aus der Riistkammer des Palastes. Je nachdem, ob ein
Held eher Zuschauer und Gafter war oder bei den einzelnen Ge-
fahren akeiv dagegen aufgetreten ist, sollten Sie als Meister bis zu
100 Abenteuerpunkte verteilen.

Anhang: Fagire

Sie sind eine erst vor kurzem in Oron aufgetretene Bewegung von
unheimlichen Mystikern, die die Eine und Einzige verehren und

danach streben, alle nicht unter dem Schutz threr Herrin stehende
Vergniigung und alle Schénheitzu zerstoren, sei es, indem sie Feste
und Feiern sprengen, oder indem sie aufiergewshnlich schone Ein-
zelpersonen fangen und durch Folterung mit Brandeisen, Nadeln
und Messern entstellen, ohne sie zu toten.

Was sic besonders gefiihrlich macht, ist ihre Kenntnis einer Metho-
de, beliebig thre Lebenskraft fiir Zauberspriiche zu nutzen. Anders
als bei gewdhnlicher Blutmagie kénnen sic dabei jeden verlorenen
LP wic einen ASP einsetzen und den Einsatz auch genau dosieren,
indem sie sich mit Klingen schneiden oder Nadeln durchbohren.
Welcher Artjenc Zauber sind, die sie beherrschen, steht nicht genau
test, doch scheint es sich vornehmlich um Illusionen, Beherrschungen
und Beschwérungen zu handeln. In diesem Szenario ctwa benutzt
eine Sharisad diese Blutmagie, um die Illusionen gleich mehrerer
Dimonenpferde zu erschaffen.

Da die meisten Fagire keine astrale Begabung haben und Belkelel
zwar huldigen, aber keine Paktierer sind, ist es oft sehr schwierig,
cinen der unzihligen Gauklertrupps der Tulamidenlande rechtzei-
tig zu entlarven.

Malkillahs Plane

In seiner Jugend wurde Mustafa ibn
Khalid ibn Rusami, der Urenkel Mal-
killahs II. al-Yanuf, noch als Schwich-
ling verspottet, doch seine Salbung zum
13. Sultan von Unau im Alter von nur 20
Jahren lie derlei Stimmen schnell ver-
stummen. Im Khémkrieg gegen A’ Anfa
erwies er sich schlieilich als fihiger Heer-
fiihrer, und in den folgenden Jahren be-
wies er auf dem Kalifenthron Weitblick,
Toleranz und die nétige Weisheit, bei
seiner Herrschaft tiber die eigensinnigen
und zerstrittenen Wiistenséhne souverin
zwischen Milde und Strenge zu wihlen.

Der junge Herrscher hat dem Kalifat
zahlreiche Neuerungen beschert, die bis-
her grofiteils in Briichen althergebrach-
ter Traditionen bestanden. So waren die
ersten Jahre nach dem Krieg von ein-
schneidenden Verwaltungsreformen ge-
priigt, von denen die Abschaffung des
GroBwesirenamtes nur die bekannteste
ist. Erstin jiingster Zeit wagte es der Ka-
lif, den konservativen Mawdliyat der
Kefter Schule offen die Stirn zu bieten.
Mit der Riickkehr des Kalifenthrones
nach Unau (gottgefillige sechs mal neun
Jahre nach dessen Verlegung nach
Mherwed) bekundet Malkillah III. nicht
nur Verbundenheit zu seiner Heimatstadt,
sondern vor allem auch zur gemiBigten
Unauer Schule. Bdse Zungen sagen ihm
andererseits nach, er sei alt und kampfes-
miide geworden und scheue nur die Kon-
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frontation mit Sultan Hasrabal ben Yaku-
ban von Rashdul...

Andererseits deutet sein Umzug nach
Unau, der erst gegen Ende des Jahres 263
Rastullah vollzogen werden konnte, aber
auch die Riickbesinnung auf alte Werte
an, die vor allem das Nomadentum hoch-
halten. Die geplante Wiedereinsetzung
des Rates der Neun stief3 allerdings auf —
nicht ganz unerwartete — Schwierigkei-
ten. Zum Zweiten Rastullahellah, dem
Fest von Treue und Loyalitiit, sandte

Malkillah den Mautaban mit acht
Murawidun nach den Erben der neun
Stammessultane aus, um sie als Geiseln
und Ratgeber nach Al’Shabaoth, dem
Unauer Kalifenpalast, zu bringen. Die
Reaktion der Sultane fiel dabei recht un-
terschiedlich aus: Wihrend der einfluss-
heischende Jikhbar ben Tulachim von
Erkin seinen ltesten Sohn unaufgefor-
dert dem Kalifen iibergab, beharrten die
Sultane von Arratistan und Chababien
auf die gleichzeitige Auslieferung ihrer

Sohne, wihrend sich Alrik ben Sarhidi
ben Kharram mit Gold und Kamelen,
Faizal ben Shabob ben Terkui gar mit
dem entfithrten Sohn des Emirs von
Amhallassih von der Pflicht ‘loskaufen’
wollte — die Sohne Gulshev ben Sahir
ben Kasims und Dschadir ben Nasreddin
ben Novads muBssten der Mautaban und
seine Minner gar néchtens entfiihren.

So dauerte es bis zu den Feierlichkei-
ten zu Ehren der Salbung des Kalifen am
Vierten Rastullahellah 264 Rastullah (9.
Efferd 31 Hal), ehe der Rat der Neun erst-
mals in Unau zusammentrat. An diesem
Festtag leistete Malkillah auch einen fei-
erlichen Schwur, das Kalifat in den kom-
menden Jahren zu neuer GroBe erstehen
zu lassen: “Die ersten neun Jahre dien-
ten der Wiedererlangung alter Stiirke, in
den zweiten neun Jahren werden wir je-
nen Platz einnehmen, den Rastullah uns
zugedacht hat.” Die Unauer Mawdliyat
sind sich einig, dass der Kalif seine Zih-
lung im letzten Kriegsjahr beginnt und
damit die Jahre 250-258 sowie 259-267
Rastuilah meinte, womit er sein Ziel im
Boron 34 Hal erreichen wiirde — und sei-
ne Pline miissen wahrhaft groB sein, be-
rief er doch — einmalig in der Geschichte
des Kalifats! — sdmtliche Sultane, Emire
und Hohe Mawdliyats des Kalifats zum
Neujahrstag 264 nach Unau ...

Gregor Rot
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